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Abstrak  

Pada zaman sekarang yaitu zaman berkembangnya teknologi yang dimana perkembangan tersebut sebagai bentuk 

kebutuhan manusia terhadap teknologi, apalagi dalam dunia belajar seperti halnya mahasiswa yang mengerjakan tugas-

tugasnya dan materi-materi yang didapat dari setiap mata kulih serta perlu juga dalam menyimpan tugas-tugas tersebut. 

Menyimpan  tugas yang begitu banyak pastilah membutuh tempat penyimpanan yang menyediakan ruang besar serta 

mudah dalam menggunakannya. Dengan berkembangnya teknologi media penyimpana dan pengolahan data pastilah sudah 

berkembang seperti cloud computing atau komputasi awan yang merupakan Cloud computing merupakan 

teknologi/softwere yang dapat mengelola dan mengalokasikan data secara efektif dan efisien serta pengguna hanya 

membutuhkan jaringan internet. Ada juga yang tidak perlu menggunakan jaringan internet yang pengguna hanya butuh 

membuat cloud storage dengan menggunakan pihak ketiga seperti xampp yang menyediakan database, cloud computing 

tersebut yaitu owncloud yang merupakan softwere penyimpana dan pengelola file yang terhubung langsung dengan cloud 

storage, dengan menggunakan owncloud maka penelitian ini berharap dapat merancang atau membuat sebuah prototype 

yang mana nantikan akan mempermudah mahasiswa dalam menyimpan atau mengelola file-file tugasnya. 

Kata Kunci: Cloud Computing; Cloud Storage; Owncloud; Ptototype; Tugas 

 

Abstract 

In this day and age, namely the era of the development of technology where this development is a form of human need for 

technology, especially in the world of learning as well as students who do their assignments and the materials obtained 

from each subject and also need to save these assignments. Storing so many tasks definitely requires a storage area that 

provides large space and is easy to use. With the development of storage media technology and data processing, it must 

have developed, such as cloud computing or cloud computing, which is a technology/software that can manage and 

allocate data effectively and efficiently and users only need an internet network. There are also those who don't need to use 

the internet network where users only need to create cloud storage using third parties such as xampp which provides 

databases, cloud computing is owncloud which is a storage and file manager software that is directly connected to cloud 

storage, using owncloud, this research hope to be able to design or create a prototype which will make it easier for students 

to store or manage their assignment files. 
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1. PENDAHULUAN 

Seiring berkembangnya teknologi pada saat  ini,  pencapaian  kemudahan  dan kenyamanan kegiatan  sehari-hari  

dapat  dikerjakan  dalam  waktu  yang  singkat dan cepat. Permasalahan dalam pembelajaran di perkuliahan merupakan hal 

yang sangat penting. Tugas - tugas maupun materi yang diberikan oleh dosen pasti memerlukan penyimpanan yang sangat 

besar serta tugas maupun materi tersebut dapat sangat berguna dan bisa digunakan sebagai rujukan untuk pembelajaran 

yang akan datang. Oleh karena itu, penting bagi mahasiswa untuk menyimpan file tugas maupun materinya ke dalam 

penyimpanan yang aman dan tercukupi.  Banyak media penyimpanan yang bisa digunakan mahasiswa seperti smartphone, 

laptop, hardisk, flashdisk dan lain sebagainya. Penyimpanan ini berbentuk fisik dan harus dibawa jika diperlukan. Serta ada 

juga penyimpanan data secara online yang bisa digunakan hanya dengan jaringan internet, salah satunya yaitu cloud 

computing.  

Cloud computing merupakan teknologi komputasi berupa service yang memudahkan pengguna dalam mengelola 

data serta penggunaan yang hanya membutuhkan jaringan internet [1]. Semenjak tahun 1960-an, cloud computing tela 

berkembang berdampingan dengan perkembangan Internet dan Web. Namun karena terjadi perubahan teknologi bandwidth 

yang cukup besar pada tahun 1990-an, maka Internet lebih dulu berkembang dibanding cloud computing. Dan kini teryata 

terlihat bahwa pendorong utama cloud computing adalah karena adanya revolusi internet [2]. Cloud Computing atau 

komputasi awan adalah gabungan pemanfaatan teknologi komputer (‘komputasi’) dan pengembangan berbasis Internet 

Cloud Storage adalah metafora dari internet, sebagaimana media penyimpanan yang sering digambarkan pada diagram 

jaringan komputer, Cloud Storage dalam Cloud Computing  juga merupakan abstraksi dari infrastruktur kompleks yang 
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disembunyikannya kapabilitas yang terkait teknologi informasi disajikan sebagai suatu layanan (service) sehingga 

pengguna dapat mengaksesnya lewat internet tanpa mengetahui apa yang ada didalamnya [3]. Cloud storage merupakan 

salah satu bagian yang tidak bisa dipisahkan dari cloud computing, yang dipergunakan dalam menyimpan data, dengan 

memanfaatkan server pihak ketiga sebagai penyedia jasa [4]. Dengan adanya cloud computing  dapat mempermudah 

mahasiswa dalam mengelola data. Cloud computing merupakan software yang dirancang untuk memudahkan pengguna 

dalam menyimpan data. Dengan cloud computing mahasiswa dapat mengatasi permasalahan tentang menyimpan file-

filenya serta penggunaannya yang sangat mudah. Cloud computing merupakan teknologi yang dapat mengelola dan 

mengalokasikan anggaran secara efektif dan efisien [5]. Dengan adanya cloud computing keefektifan dalam mengelola 

file-file pasti lah akan sangat terlihat. Cloud computing juga sering disebut sebagai paradigma baru dalam dunia teknologi 

informasi yang berhubungan dengan efisiensi sumber daya [6].  Penyimpanan data di cloud lebih menguntungkan daripada 

penyimpanan tradisional karena ketersediaannya, skalabilitas, kinerja, portabilitas dan persyaratan fungsionalnya [4]. 

Dengan cloud computing maka permasalahan yang ada pada mahasiswa mungkin bisa teratasi dengan membuat cloud 

storage menggunakan owncloud dapat mempermudah mahasiswa dalam menyimpan tugas-tugasnya. 

Owncloud merupakan salah satu aplikasi cloud server yang sangat cocok untuk menjalankan layanan cloud storage 

Owncloud dapat melakukan sharing file ke sesama pengguna dan sharing melalui sebuah link melalui web. Untuk 

menjalankan cloud storage, user dapat mengakses alamat server dengan perantara web browser[7]. Owncloud adalah 

penyedia jasa dalam cloud computing yang menyediakan server serta software cloud stroge. OwnCloud adalah layanan 

penyimpanan online open source yang memungkinkan pengguna pribadi dan masyarakat menjalankan sendiri layanan 

penyimpanan awan mereka pada root atau intranet server pribadi [8]. Owncloud juga penyedia jasa yang gratis, Owncloud 

merupakan perangkat lunak berbagi penyimpanan gratis sama seperti DropBox, namun Owncloud menyediakan 

pengamanan yang baik , dan memiliki user interface yang lebih mudah dipahami oleh pengguna untuk membagikan dan 

mengakses data dengan lancer dan terintegrasi dengan perangkat teknologi informasi yang tujuannya untuk mengamankan, 

melacak, dan melaporkan penggunaan data [9]. Cara kerjanya cukup sederhana yaitu  satu komputer  yang  digunakan  

sebagai serverlokal  dengan harddisk berkapasitas luas.  Kemudian klien  hanya  mendapat  akses  untuk  dapat  

menyimpan  data  di server  owncloud.mereka  bisa menyimpan data, berbagi data dari komputer masing-masing [10].  

Dengan adanya Owncloud  sebagai software penyedia media penyimpanan dan pengolahan data yang menggunakan 

interface sederhana, mahasiswa dapat menggunakannya dengan mudah. 

Salah satu langkah awal  dalam pembuatan cloud computing yang bisa dilakukan yaitu membuat prototype. 

Prototype adalah sebuah rancangan awal atau model awal dari produk yang akan dibuat dengan tujuan menguji konsep atau 

cara kerja dari produk yang akan dibuat. Prototype merupakan salah satu metode pengembangannya yang sangat cepat dan 

pengujian model kerja aplikasi baru melalui proses interaksi dengan konsumen secara berulang-ulang sehingga dapat 

menghasilkan aplikasi yang signifikan. kepada pengembang. Model ini tepat digunakan dalam menjabarkan kebutuhan 

pengguna secara detail karena terkadang pengguna kesulitan menyampaikan kebutuhannya secara detail tanpa melihat 

gambaran yang jelas terlebih dahulu [11]. Prototype merupakan salah satu metode dalam SDLC. Prototype didefinisikan 

sebagai alat yang memberikan ide bagi pembuat maupun pemakai potensial tentang cara system berfungsi dalam bentuk 

lengkapnya, dan proses untuk menghasilkan sebuahprototype disebut prototyping [12]. Prototype juga merupakan sebuah 

metode yang mempunyai langkah-langkah kompleks yang harus dilakukan guna menyempurnakan rancangan awal dari 

produk.   

Berdasarkan latar belakang diatas, maka penulis akan membuat perancangan prototype cloud computing dalam 

menyimpan tugas dan pembelajaran mahasiswa di kelas menggunakan Owncloud. Penelitian ini bertujuan agar dengan 

adanya cloud computing dapat memberikan kemudahan kepada mahasiswa dalam mengolah data-data pembelajaran di 

kelas. 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

 Penelitian ini menggunakan studi kasus dengan pendekatan deskriptif kualitatif. Pendekatan deskriptif kualitatif 

berfokus pada penguraian makna, penalaran, definisi suatu situasi tertentu, lebih banyak meneliti hal-hal yang berhubungan 

dengan kehidupan sehari-hari [13].  Dengan menggunakan metode ini dapat menganalisa atau mengidentifikasi kebutuhan 

yang ada pada mahasiswa, seperti media penyimpanan untuk menyimpan file tugas maupun data pembelajaran serta 

mengelolanya. 

 Metode penelitian yang digunakan ialah metode Prototype, metode prototype merupakan sebuah sample atau 

bisakan dikatan rancangan awal dan model proses yang diterapkan saat menjalankan komunikasi dengan client untuk 

membuat sebuah aplikasi, prototype tidak menyajikan bentuk asli sistem secara lengkap akan tetapi metode prototype 

berperan penting dalam penelitian untuk memberikan gambaran aplikasi yang akurat terhadap client [14]. Metode 

prototype ini memiliki beberapa tahapan, Tahapan Dalam Metode Prototype Requirements Gathering and Analysis 

(Analisis Kebutuhan), Quick Design (Desain cepat), Build Prototype (Bangun Prototipe), User Evaluation (Evaluasi 

Pengguna Awal), Refining Prototype (Memperbaiki Prototipe).  
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Gambar 1. Metode Prototye 

 

Metode prototype memiliki setiap perannya masing-masing dalam perancangan perangkat lunak yang bisa dijelaskan 

masing - masing tahapan tersebut pada penjelasan dibawah ini : 

1. Gathering and Analysis (Analisis Kebutuhan) 

Pada tahap ini atau tahap Gathering and Analysis bertujuan untuk mengidentifikasi atau menganalisis kebutuhan 

aplikasi yang akan dirancang, juga termasuk kebutuhan mahasiswa dalam menggunakan aplikasi yang akan 

dirancang. 

2. Quick Design (Desain cepat) 

Pada tahap Quick Design ini memungkin perancang perangkat lunak melakukan perancangan cepat atau desain 

cepat dalam pembuatan aplikasi yang didasari atas spesifikasi atau kebutuhan dari mahasiswa. 

3. Build Prototype (Bangun Prototipe) 

Build Prototype merupakan tahapan yang dimana perancang membuat model awal dari perangkat lunak atau 

interface yang memudahkan para pengguna. 

4. User Evaluation (Evaluasi Pengguna Awal) 

Tahap ini merupakan tahap dimana pengguna perangkat lunak mengevaluasi aplikasi yang dirancang dengan 

menilai apakah sudah sesuai dengan identifikasi dan spesifikasi yang dibutuhkan. 

5. Refining Prototype (Memperbaiki Prototipe) 

Tahap Refining Prototype merupakan tahap yang dilakukan ketika rancangan sudah dievaluasi dan dengan 

berdasarkan evaluasi tersebut maka tahap perbaikan prototype dilakukan. 

 

Berikut merupakan manfaat yang diperoleh dari penggunaan prototyping adalah :  

a) Metode prototype memungkinkan pengguna untuk mendapatkan sistem yang lebih baik. 

b) Penggunaan metode prototype dengan fleksible dapat menyesuaikan kebutuhan user karena prototype menerima 

masukan pengguna sampai akhir. 

c) User dengan perancang memiliki waktu yang lebih banyak dalam interaksi seputar kebutuhan yang 

diinginkan[14]. 
 

2.1. Analysis 

Untuk mendukung kinerja server owncloud penulis menganalisis kebutuhan perangkat keras maupun perangkat 

lunak. spesifikasi perangkat keras yang digunakan sebagai berikut: 

2.1.1. Spesifikasi Server 

Untuk mendukung kinerja server owncloud penulis menganalisis kebutuhan perangkat lunak. spesifikasi 

perangkat lunak yang digunakan sebagai berikut: 

 

Tabel 1. Spesifikasi Perangkat Lunak 

Perangkat Lunak Spesifikasi 

Sistem Operasi Windows 10 

Web Server Xampp 5.6.40-1, PHP 7.0, 

Maria DB Mysql 

Owncloud Version 7.0.15 

Untuk menjalankan server cloud storage sistem operasi windows 10 digunakan dikarenakan fleksibel dalam 

penggunaannya. Web server sangat dibutuhkan untuk menjalankan system owncloud 7.0.10 , yang digunakan 

adalah Xampp karena sudah mendukung PHP 7.0 dan Maria DB mysql. 
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

3.1. Perancangan 

 Dalam memulai perancangan sebelum menggunakan owncloud terlebih dahulu harus membuat cloud storagenya 

menggunakan pihak ketiga yang mana pihak ketiga yang digunakan yaitu web server Xampp.  Adapun tahapan – 

tahapan dalam pembuatan sistem serta penggunaan Ownclod sebagai media penyimpanan yaitu sebagai berikut : 

 

a. Langkah pertama sebelum membuat database yaitu aktifkan terlebih dahulu Apache dan MySql pada Xampp 

Control Panel. 

 

Gambar 2. Xampp Control Panel 

 

b. Kemudian buka web browser dan ketik localhost/owncloud/ untuk membuka aplikasi Owncloud. Pada 

tampilan awal ini menyediakan beberapa form untuk di isi sebagai validasi instalasi, diantaranya form 

username dan password,  form folder data, dan form konfigurasi basis data. 

 

Gambar 3. Tampilan Halaman depan Owncloud 
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c. Pada halaman awal Owncloud kita bisa melihat form konfigurasi basis data yang mengharuskan untuk 

memasukkan database. Kemudian kita akan masuk pada web server localhost php myadmin untuk membuat 

database . 

  

Gambar 4. Localhost PHP MyAdmin 

 

d. Pada halaman login user owncloud kita bisa masukkan username dan password yang sudah didaftarkan di 

halaman awal untuk dapat masuk ke dalam aplikasinya. Berikut merupakan tampilan awal dari Owncloud 

yang dimana menyediakan form nama pengguna dan sandi, serta button masuk. 

  

Gambar 5. Halaman Login User Owncloud  
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e. Ketika sudah login dengan akun yang sudah ada maka tampilan awal dari aplikasi ini yaitu folder-folder 

yang tersedia seperti document, MATKUL1, music dan photos 

 

Gambar 6. Tampilan Berkas  

 

f. Ketika mengklik ikon owncloud akan menampilkan bagian-bagian dari aplikasi seperti berkas, kegiatan, 

dokumen, gambar, kalender serta kontak.  

 

Gambar 7. Tampilan Menu Owncloud 

 

g. Pada akun menyediaka menu pribadi, bantuan dan keluar dari aplikasi 

 

Gambar 8. Tampilan Menu Akun 
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h. Untuk mengupload atau membuat folder baru pengguna dapat megklik button baru dan untuk mengupload 

file atau folder pengguna dapat mengklik logo upload dengan tanda panah keatas dan setelah memilih file 

atau foldenya didalam direktori. 

 

 

Gambar 9. Tampilan Upload File atau Folder 

 

 Penyimpanan cloud sangat dibutuhkan dalam penyimpanan data. Penyimpann cloud merupakan suatu layanan 

yang relatif dasar dan dapat diterapkan secara luas kepada pengguna[15]. Dengan menggunakan owncloud sebagai media 

penyimpan dan pengolah data dapat mempermudah mahasiswa karena pada dasarnya owncloud memiliki beberapa 

keuntungan dalam menggunakannya diantaranya yaitu: 

a. Dapat menyimpan file-file pada tempat yang diinginkan 

Owncloud sebagai penyedia penyimpanan yang memiliki interface yang bisa dikatan sangat mudah untuk dipahami 

pengguna, oleh karena itu dengan interface tersebut dapat memungkinkan pengguna dalam mengelola file-file dan 

mengatur sesuai keinginan pengguna. 

b. Bisa mengunggah file-file 

Dengan menerapkan owncloud sebagai media penyimpanan pengguna dapat mengunggah file-file dengan kategori 

size dan denga batasan ukuran dalam meyimpan. 

c. Penyimpanan aman dan gratis 

Penyimpanan yang disediakan owncloud dapat dikatakan aman dari pihak luar karena menyedia sinkronisasi kata 

sandi/akun serta server yang gratis. 

d. Dapat membagikan file 

Owncloud juga menyediakan sharing file atau folder kepada pihak lain dan tetap bisa mengontrolnya 

 

 Dari hasil perancangan sistem yang sudah dilakukan maka sistem yang telah dibangun memiliki menu yang 

mempunyai manfaatnya masing – masing, seperti form tempat untuk mengupload data ataupun file modul matakuliah 

mahasiswa. Semua berkas file modul matakuliah dan juga file di simpan di dalam cloud storage dengan ownCloud. User 

yang dapat mengakses sistem yang telah di rancang yaitu mahasiswa. Dengan adanya sistem ini akan sangat 

mempermudah mahasiswa dalam meringankan penyimpanan. 

4. KESIMPULAN 

Dari seluruh hasil dari panelitian dan pembahasan yang ada, maka dapat disimpulkan bahwa penggunaan 

owncloud sebagai media penyimpanan cloud storage yang sangat membantu mahasiswa dalam proses pembelajaran 

dikelas. Dalam perancangan nya menggunakan sistem operasi windows 10 dan membutuhkan webserver apcahe dan mysql 

sebagai database dan owncloud sebagai aplikasi antar muka. Sistem cloud storage menggunakan owncloud yang dapat 

digunakan atau dipanggil menggunakan web browser dengan mengaktifkan apche maupun mysql pada xampp. Dengan 
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menggunakan owncloud sebagai media penyimpan dan pengolah data dapat mempermudah mahasiswa karena pada 

dasarnya owncloud memiliki beberapa keuntungan yang sangat banyak. Dari hasil perancangan sistem yang sudah 

dilakukan maka sistem yang telah dibangun memiliki menu yang mempunyai manfaatnya masing – masing, seperti form 

tempat untuk mengupload data ataupun file modul matakuliah mahasiswa. Semua berkas file modul matakuliah dan juga 

file di simpan ke dalam cloud storage dengan ownCloud. 
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