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Abstrak  
Penelitian ini dilatarbelakangi oleh belum tersedianya sistem pembelajaran daring di SMA Negeri 8 Sarolangun sehingga proses 
penyampaian materi, pengumpulan tugas, dan pengolahan nilai masih dilakukan secara manual. Penelitian bertujuan merancang dan 
membangun sistem e-learning berbasis web untuk mendukung proses belajar mengajar yang lebih efektif dan fleksibel. Metode yang 
digunakan adalah Agile dengan tahapan analisis kebutuhan, perancangan, pengembangan, pengujian, deployment, dan review. Sistem 
dibangun menggunakan PHP, framework CodeIgniter, database MySQL, serta dimodelkan dengan UML. Fitur utama meliputi 
manajemen pengguna, pengelolaan kelas, materi, kuis, dan penilaian otomatis. Hasil pengujian menunjukkan sistem berjalan baik dan 
mampu meningkatkan efektivitas serta efisiensi pembelajaran. 

Kata Kunci: E-learning, Sistem Berbasis Web, Agile, CodeIgniter  

Abstract 
This research is motivated by the absence of an online learning system at SMA Negeri 8 Sarolangun, which causes the delivery of 
learning materials, assignment submission, and grade processing to still be carried out manually. The study aims to design and develop 
a web-based e-learning system to support a more effective and flexible teaching and learning process. The method used is Agile, with 
stages including requirements analysis, design, development, testing, deployment, and review. The system is built using PHP, the 
CodeIgniter framework, MySQL database, and modeled with UML. Its main features include user management, class management, 
learning materials, quizzes, and automatic grading. The testing results show that the system runs well and improves the effectiveness 
and efficiency of the learning process. 

Keywords: E-learning, Web-Based System, Agile, CodeIgniter. 

1. PENDAHULUAN 
Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah mendorong transformasi digital di berbagai sektor, termasuk 
bidang pendidikan. Pemanfaatan teknologi berbasis internet dalam proses pembelajaran mampu meningkatkan 
efektivitas, fleksibilitas, dan aksesibilitas kegiatan belajar mengajar. Salah satu bentuk penerapan teknologi tersebut 
adalah sistem E-learning yang memungkinkan proses pembelajaran dilakukan secara daring tanpa terbatas ruang dan 
waktu [1]. 

E-learning merupakan sistem pembelajaran jarak jauh yang mengintegrasikan teknologi informasi dan komunikasi dalam 
proses pendidikan. Penerapan E-learning mendorong perubahan paradigma pembelajaran dari teacher centered menjadi 
student centered, sehingga siswa dapat mengakses materi pembelajaran kapan saja dan di mana saja. Selain itu, sistem E-
learning juga membantu guru dalam mengelola materi, tugas, dan penilaian secara lebih efektif dan terstruktur [2]. 

Pemanfaatan teknologi komputer dalam dunia pendidikan tidak hanya digunakan sebagai media pembelajaran, tetapi juga 
sebagai sarana pengelolaan administrasi akademik. Penggunaan sistem berbasis komputer dinilai mampu meminimalkan 
kesalahan pencatatan data serta meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan informasi sekolah [3]. Oleh karena 
itu, lembaga pendidikan dituntut untuk mampu beradaptasi terhadap perkembangan teknologi guna mendukung proses 
pembelajaran yang lebih modern dan terintegrasi. 

SMA Negeri 8 Sarolangun merupakan salah satu sekolah menengah atas negeri di Kabupaten Sarolangun, Provinsi Jambi, 
yang telah memiliki fasilitas pendukung seperti akses internet. Namun, proses pembelajaran di sekolah tersebut masih 
dilakukan secara konvensional menggunakan papan tulis dan media cetak. Pengelolaan tugas, ujian, dan penilaian siswa 
juga masih dilakukan secara manual sehingga memerlukan waktu yang cukup lama dan berpotensi menimbulkan 
kesalahan pencatatan data [4]. 

Proses pembelajaran yang masih manual menimbulkan beberapa kendala, seperti keterbatasan dalam penyampaian materi 
secara daring, sulitnya pengumpulan tugas secara efisien, serta proses rekapitulasi nilai yang memakan waktu. Selain itu, 
penggunaan kertas dalam pelaksanaan ujian juga menyebabkan kurang optimalnya efisiensi biaya dan pengelolaan data 
akademik [5]. Kondisi tersebut menunjukkan bahwa sekolah membutuhkan sistem pembelajaran berbasis web yang 
mampu mendukung proses belajar mengajar secara lebih efektif dan fleksibel. 

Pengembangan sistem E-learning berbasis web menjadi solusi yang relevan untuk mengatasi permasalahan tersebut. 
Sistem ini memungkinkan guru untuk mengunggah materi, memberikan tugas dan kuis secara online, serta melakukan 

https://portal.issn.org/resource/ISSN/2962-3022
http://ejurnal.lkpkaryaprima.id/index.php/juktisi
https://doi.org/10.62712/juktisi.v3i3.307
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/


p-ISSN: 2962-3022 | e-ISSN: 2963-7104 
Volume 5 No 1 Juni 2026 

Hal: 435-443 
http://ejurnal.lkpkaryaprima.id/index.php/juktisi 

DOI: https://doi.org/10.62712/juktisi.v5i1.1016 
 

Copyright © 2026 Author, Page 436  
This Journal is licensed under a Creative Commons Attribution 4.0 International License. 

pengolahan nilai secara otomatis. Sementara itu, siswa dapat mengakses materi pembelajaran dan mengerjakan tugas 
kapan saja dan di mana saja melalui jaringan internet [6]. 

Dalam penelitian ini, sistem dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework CodeIgniter dan 
basis data MySQL. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah Agile karena mampu mendukung proses 
pengembangan secara cepat, fleksibel, dan adaptif terhadap perubahan kebutuhan sistem [7]. Pemodelan sistem dilakukan 
menggunakan Unified Modeling Language (UML) yang meliputi use case diagram, activity diagram, dan class diagram. 

Berdasarkan uraian tersebut, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem E-learning berbasis web 
menggunakan metode Agile di SMA Negeri 8 Sarolangun. Sistem yang dihasilkan diharapkan mampu meningkatkan 
efektivitas dan efisiensi proses pembelajaran serta membantu pengelolaan materi, tugas, dan penilaian siswa secara lebih 
terstruktur dan terintegrasi. 

2. METODOLOGI PENELITIAN 
2.1 Metode Penelitian  

Penelitian ini menggunakan metode deskriptif kualitatif untuk menganalisis kebutuhan pengguna terhadap sistem E-
learning di SMA Negeri 8 Sarolangun. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi. 
Sistem dikembangkan menggunakan metode Agile dengan tahapan analisis kebutuhan, perancangan, pengembangan, 
pengujian, deployment, dan review. Sistem dibangun menggunakan PHP framework CodeIgniter dan database MySQL 
untuk menghasilkan sistem yang sesuai dengan kebutuhan pengguna [8]. 

 

2.2 Tahapan Penelitian  

Tahap penelitian ini disusun secara sistematis agar mempermudah proses perancangan dan pengembangan sistem, setiap 
tahapan saling berhubungan dan dilaksanakan secara berurutan. Adapun alur tahapan penelitian tersebut dijelaskan yang 
dapat dilihat pada gambar 1 berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           Gambar 1. Alur tahapan penelitian 
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a. Identifikasi Masalah 

Tahap ini dilakukan untuk mengetahui permasalahan pembelajaran di SMA Negeri 8 Sarolangun. Hasil identifikasi 
menunjukkan bahwa pembelajaran daring masih menggunakan Google Form dan WhatsApp Group sehingga belum 
terintegrasi dengan baik. 

b. Pengumpulan Data 

Pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi untuk memperoleh informasi terkait 
kebutuhan sistem E-learning. 

c. Analisis Sistem 

Tahap ini bertujuan menganalisis kebutuhan fungsional dan nonfungsional sistem agar sesuai dengan kebutuhan 
pengguna. 

d. Perancangan Sistem 

Perancangan sistem dilakukan menggunakan UML yang meliputi use case diagram, activity diagram, dan class 
diagram. 

e. Pengkodean Sistem 

Sistem dikembangkan menggunakan PHP, framework CodeIgniter, dan database MySQL dengan bantuan XAMPP 
sebagai server lokal. 

f. Pengujian Sistem 

Pengujian dilakukan menggunakan Black Box Testing untuk memastikan seluruh fungsi sistem berjalan dengan baik. 

g. Penulisan Laporan 

Tahap akhir dilakukan dengan menyusun laporan penelitian sebagai dokumentasi seluruh proses penelitian. 

 

2.3 Metode Pengumpulan Data 

Pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi. Observasi dilakukan di SMA Negeri 8 
Sarolangun untuk mengamati proses pembelajaran yang berjalan. Wawancara dilakukan dengan guru, staf, dan siswa 
untuk mengetahui kebutuhan sistem dan kendala pembelajaran. Dokumentasi digunakan untuk mengumpulkan data dan 
dokumen pendukung penelitian [9]. 
 

2.4 Metode Perancangan Sistem 

Perancangan sistem menggunakan Unified Modeling Language (UML) yang terdiri dari use case diagram, activity 
diagram, dan class diagram. Use case diagram digunakan untuk menggambarkan interaksi pengguna dengan sistem, 
activity diagram untuk alur proses sistem, dan class diagram untuk struktur data serta hubungan antar kelas [10]. 
 

2.5 Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah Agile dengan tahapan requirements, design, development, testing, 
deployment, dan review. Sistem dikembangkan menggunakan PHP framework CodeIgniter dan database MySQL. 
Metode Agile dipilih karena fleksibel dan mampu menyesuaikan perubahan kebutuhan sistem selama proses 
pengembangan [11]. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
3.1  Gambaran Umum SMA Negeri 8 Sarolangun 

SMA Negeri 8 Sarolangun merupakan sekolah menengah atas negeri yang berada di Kecamatan Pelawan, Kabupaten 
Sarolangun, Provinsi Jambi. Proses pembelajaran di sekolah ini masih dilakukan secara konvensional melalui tatap muka 
di kelas, namun sekolah telah memiliki fasilitas pendukung seperti akses internet. Oleh karena itu, penerapan sistem e-
learning berbasis web diharapkan dapat membantu meningkatkan efektivitas dan efisiensi proses pembelajaran serta 
mendukung kegiatan belajar mengajar yang lebih fleksibel dan terstruktur. 
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3.2 Perencanaan Kebutuhan 

a. Sistem yang Berjalan 

Proses pembelajaran di SMA Negeri 8 Sarolangun masih dilakukan secara konvensional melalui tatap muka di kelas. 
Pengelolaan materi, tugas, dan evaluasi masih dilakukan secara manual dan belum terintegrasi dalam satu sistem, 
sehingga menyebabkan keterbatasan fleksibilitas pembelajaran serta kurang optimalnya pengelolaan data akademik. 

Dosen Siswa 
 

 

 

 

 
Gambar 2. Flowchart Sistem yang berjalan 

 

b. Sistem yang Diusulkan 

Penelitian ini mengusulkan sistem E-learning berbasis web di SMA Negeri 8 Sarolangun menggunakan metode 
Agile. Sistem memungkinkan guru mengelola materi, tugas, kuis, dan penilaian secara digital, sedangkan siswa dapat 
mengakses pembelajaran secara online kapan saja dan di mana saja. Sistem ini diharapkan dapat meningkatkan 
efektivitas dan efisiensi proses pembelajaran. 

3.3 Pemodelan Sistem 

a. Use Case Diagram 

Use Case Diagram digunakan untuk menggambarkan interaksi antara aktor, yaitu admin, guru, dan siswa, dengan 
sistem E-learning berbasis web. Diagram ini menunjukkan fungsi utama sistem dan hak akses masing-masing 
pengguna [12]. 
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Gambar 3. Use Case Diagram 

b. Activity Diagram  
Activity Diagram digunakan untuk menggambarkan alur proses pada sistem E-learning, seperti login, pengelolaan 
materi, tugas, kuis, dan penilaian siswa [13]. 

 
Gambar 4. Activity Diagram 
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c. Class Diagram 
Class Diagram digunakan untuk menggambarkan struktur kelas, atribut, metode, dan hubungan antar kelas dalam 
sistem E-learning berbasis web [14]. 

Gambar 5. Class Diagram 

3.4 Implementasi 

a. Halaman Login 
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      Gambar 6. Tampilan Halaman Login 

b. Halaman Dashboard Admin 

 
Gambar 7. Tampilan Halaman Dashboard 

c. Halaman Data Kelas 

 
Gambar 8. Tampilan Halaman Data Kelas 

d. Halaman Daftar Kelas 

 

Gambar 9. Tampilan Halaman Daftar Kelas 

e. Halaman Kelola Soal 

Gambar 10. Tampilan Halaman Data Kelas 
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f. Halaman Kelola Materi 

 

Gambar 11. Tampilan Halaman Kelola Materi 

g. Halaman Hasil Skor 

 

Gambar 12. Tampilan Halaman Hasil Skor 

h. Halaman Riwayat Skor 

 
Gambar 13. Tampilan Halaman Riwayat Skor 

 

3.5 Pengujian Sistem 

a. Blackbox Testing 

Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode Black Box Testing untuk menguji fungsi sistem tanpa melihat kode 
program. Pengujian meliputi login, pengelolaan pengguna, materi, tugas, kuis, dan penilaian menggunakan teknik 
equivalence partitioning [15]. 
 

b. User Acceptance Testing (UAT) 

Pengujian UAT dilakukan oleh admin, guru, dan siswa untuk mengetahui tingkat penerimaan pengguna terhadap sistem 
menggunakan skala Likert berdasarkan standar ISO 9126. Hasil pengujian menunjukkan seluruh fungsi sistem berjalan 
sesuai kebutuhan pengguna. Berdasarkan UAT, sistem memperoleh tingkat kelayakan sebesar 93,34% dengan kategori 
sangat setuju, sehingga sistem layak digunakan dalam mendukung proses pembelajaran di SMA Negeri 8 Sarolangun. 
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4. KESIMPULAN 
Sistem E-learning berbasis web di SMA Negeri 8 Sarolangun berhasil dirancang dan dibangun menggunakan 

metode Agile. Sistem ini dilengkapi fitur manajemen pengguna, kelas, materi pembelajaran, kuis, dan pengelolaan nilai 
untuk mendukung proses pembelajaran daring. Hasil pengujian Black Box Testing menunjukkan seluruh fungsi sistem 
berjalan sesuai kebutuhan, sedangkan User Acceptance Test (UAT) menunjukkan sistem dapat diterima dan layak 
digunakan oleh pengguna. Secara keseluruhan, sistem E-learning mampu meningkatkan efektivitas dan efisiensi proses 
pembelajaran serta mempermudah guru dan siswa dalam mengakses materi, tugas, dan hasil pembelajaran secara online. 
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