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Abstrak

Olahraga bisa memberikan sejuta manfaat bagi tubuh anda. Tak hanya bagi kesehatan, aktivitas olahraga juga bisa menjaga kebugaran dalam
menjalankan aktivitas sehari — hari ditengah pandemi (saat ini sudah menuju endemi). Kemajuan zaman dan teknologi telah membuat
manusia semakin mudah untuk berolahraga. Olahraga dapat dilakukan dengan berbagai macam cara, baik menggunakan alat ataupun tanpa
menggunakan alat. Mulai dari yang mahal sampai tanpa mengeluarkan biaya. Sistem pendukung pengambilan keputusan untuk pemilihan
kegiatan tempat olahraga dalam mendukung para pengguna dengan penilaian yang di melalui sebuah sistem yang akan di kembangkan
menggunakan bahasa pemograman PHP dan MySQL sebagai database. Program di rancang menggunakan metode DIA dan mendesain
rancangan menggunakan Flowchart, dan UML. Dengan adanya istem pendukung pengambilan keputusan untuk memudahkan para

penggunanya dalam mendapatkan tempat olahraga yang terbaik sesuai kebutuhannya.

Kata Kunci : Sistem Pendukung Keputusan, PHP, MySQL, Tempat Olahraga, Metode DIA

Abstract

Exercise can provide a million benefits for your body. Not only for health, sports activities can also maintain fitness in carrying out daily
activities in the midst of a pandemic (currently it is heading towards endemic). The advancement of the times and technology has made it
easier for humans to exercise. Exercise can be done in various ways, either using tools or without using tools. Starting from expensive to no
costs. Decision support system for the selection of sports venue activities in supporting users with assessments through a system that will be
developed using PHP and MySQL programming languages as a database. The program was designed using the DIA method and designed the
design using Flowchart, and UML. With the existence of a decision-making support system to make it easier for users to get the best sports
venue according to their needs.

Kata Kunci : Decision Support System, PHP, MySQL, sports venues, DIA Method

1. PENDAHULUAN

1. Latar Belakang

Sistem pendukung keputusan merupakan bagian dari sistem informasi berbasis komputer yang digunakan untuk mendukung
pengambilan keputusan dalam suatu instansi atau perusahaan[1][2]. Sistem pendukung keputusan dibangun untuk
memudahkan seseorang mengambil suatu keputusan[3]. Sistem dapat mengambil suatu keputusan sesuai dengan pertimbangan
dari kriteria — kriteria yang telah kita masukkan sebelumnya[4]. Rancangan sistem di buat untuk mempermudah menentukan
input dan output dalam perancangan sistem. Penggunaan bagian yang terdapat dalam perancangan sistem di harapkan mampu
menyederhanakan sistem yang rumit[5]. Penerapan information Technology (IT) atau Teknologi Informasi (TI) saat ini
sangatlah berpengaruh di dunia kerja dalam mengambil keputusan. Kebutuhan akan informasi yang cepat, tepat, dan akurat
sangat penting[6].

Database adalah susunan record data operasional lengkap dari suatu organisasi atau perusahaan, yang diorganisir dan
disimpan secara terintegrasi dengan menggunakan metode tertentu[7]. Visual basic.Net adalah visual basic yang direkayasa
kembali untuk digunakan pada platform .NET sehingga aplikasi yang dibuat menggunakan visual basic .NET dapat berjalan
pada sistem komputer. MySQL adalah database yang menghubungkan script PHP menggunakan perintah query dan escaps
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character yang sama dengan PHP[8]. Dengan cara menerapkan sistem komputerisasi menggunakan website harus dapat
memberikan informasi yang detail dan rinci tentang segala hal[9].

UML yang digunakan antara lain use case diagram dan activity diagram. Activity Diagram menggambarkan aktivitas
utama dari user pada sistem informasi yang dibuat. Sedangkan use case dibuat untuk menentukan jumlah user atau
actor[10][11].

Metode DIA merupakan metode yang dimiliki oleh MADM yang didasarkan pada prinsip-prinsip sebagaimana pada
metode Technique for Order Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS). Metode ini dikembangkan guna
memperbaiki metode TOPSIS, dimana metode DIA juga menentukan nilai ideal positif dan negatif dari setiap atribut.
Perbedaannya terletak pada penentuan jarak yang menggunakan manhattan distance, penentuan Positif Ideal Alternatif (P1A)
yang memiliki minimal urutan nilai pada Ri sebagai penentu dan maksimal, serta formula dalam perangkingan alternatif[12].
Membangun sebuah model multiattribute decision making diperlukan sebuah alternatif, kriteria dan bobot, dari hasil
wawancara dan studi dokumentasi[13].

Salah satu cara menciptakan tubuh yang sehat adalah dengan berolahraga. Kemajuan zaman dan teknologi telah
membuat manusia semakin mudah untuk berolahraga. Olahraga dapat dilakukan dengan berbagai macam cara, baik
menggunakan alat ataupun tanpa menggunakan alat. Mulai dari yang mahal sampai tanpa mengeluarkan biaya. Ada pula
olahraga yang berbahaya apabila tidak melalui latihan khusus. Saat ini banyak tempat olahraga yang dibangun dengan berbagai
fasilitas yang semakin memudahkan orang untuk berolahraga[14].

Adapun beberapa jurnal yang menjadi referensi dalam penelitian ini. Penelitian tentang menetukan rerkomendasi
tempat kuliner dengan judul “Metode The Distance To The Ideal Alternative (DIA) Untuk Rekomendasi Tempat Kuliner
Dengan Visualisasi Peta Di Kota Tasikmalaya”[15].

Dengan metode yang diusulkan, bisa lebih memudahkan para masyarakat untuk menemukan tempat — tempat olahraga
yang sesuai dengan kriterianya, selain itu juga bisa menjadi sebuah metode untuk membantu para masyarakat yang sedang
berkunjung ke Medan dalam menemukan tempat olahraganya sesuai pilihannya. Maka dengan hal tersebut, dibautkanlah sistem
pendukung keputusan untuk menentukan tempat kegiatan olahraga yang sesuai dengan kebutuhan dan kriteria masing — masing
orang demi mendukung kegiatan olahraga tersebut.
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2. METODOLOGI PENELITIAN
Dalam pengerjaan sistem pendukung keputusan ini melalui berbagai tahapan, yaitu pengumpulan data, analisis permasalahan,
perancangan sistem serta hasil laporan. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah :
1. Observasi/ Pengumpulan Data
Yaitu dengan melakukan peninjauan langsung ke lokasi yang terkait. Diharapkan daoat membantu dalam pengerjaan
sistem pendukung keputusan tersebut.

Tabel 1. Pengumpulan Data
Atribut (Kriteria)

Alternatif Harga Kapasitas Fasilitas Atraktif (Daya
Tarik)
Family Fitness Rp120.000 30 Orang Lengkap Sangat Menarik
Kolam Renang Citra Rp50.000 85 Orang Sangat Lengkap Menarik
Garden
Terminal Futsal Rp100.000 60 Orang Lengkap Menarik
GOR Basket Lanud Rp110.000 80 Orang Cukup Lengkap Sangat Menarik
GOR Badminton Hi- Rp50.000 50 Orang Cukup Lengkap Menarik
Qua Wijaya
New Life Gym Rp150.000 40 Orang Lengkap Sangat Menarik
Kolam Renang Istiglal Rp15.000 65 Orang Sangat Lengkap Cukup Menarik
Total Futsal Rp120.000 75 Orang Sangat Lengkap Sangat Menarik
GOR Basket Samudra Rp100.000 70 Orang Cukup Lengkap Sangat Menarik
Bromo Badminton Rp35.000 50 Orang Kurang Lengkap Cukup Menarik

Studi Pustaka
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4.
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Adalah teknik ynag diambil penulis melalui jurnal dan berbagai referensi yang berhubungan dengan permasalahan yang
dibahas.

Perancangan

Yaitu dengan merancang ide konsep dari sistem yang akan dibuat berdasarkan teori — teori sebelumnya. Dengan membuat
tipe data tabel, antarmuka, flowchart, dan UML.

Implementasi dan Pengujian

Metode ini dilaksanakan berdasarkan dari perancangan ide konsep, lalu dilakukan pengujian sistem yang akan menjadi
tolak ukur dalam menentukan sistem tersebut sesuai dengan kriteria pengguna.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Avrsitektur sistem yang akan diimplementasikan pada sistem pendukung keputusan yang akan dibuat penulis ditunjukkan pada
Gambar 1. Data diambil berdasarkan hasil obsevasi dan survei lokasi. Sistem akan menampilkan kriteria dan sub kriteria dari
alternatif kemudian kemudian user akan memilih dan memprioritaskan sesuai dengan kebutuhan dan admin berperan dalam
pemasukan, mengubah dan menghapus data pada sistem. Sistem akan melakukan perhitungan menggunakan metode DIA.

/ Input \ / Output \

1. Pilih Kriteria Rekomendasi/Has
2. PiI_ih S_ub il Perangkingan
Kriteria Alternatif

A 4 A 4

Gambar 1. Perancangan Sistem

Metode DIA
Tujuan dari penelitian ini adalah menentukan tempat pemilihan olahraga yang sesuai rekomendasi. Adapun 4 kriteria yang
dibutuhkan adalah sebagai berikut :

1.

Harga (C;) yaitu harga pada tempat olahraga yang akan dipilih. Nilai harga yang lebih rendah (murah) akan menjadi
prioritas untuk dijadikan rekomendasi tempat pilihan. Dari kriteria ini ditentukan bobot dari nilai harga.

Kapasitas (C,) yaitu diperoleh dari seberapa besar atau banyak daya tampung pada tempat olahraga. Nilai kapasitas yang
lebih banyak akan menjadi prioritas untuk dijadikan rekomendasi tempat pilihan.

Fasilitas (C3) yaitu diperoleh dari lengkapnya berbagai fasilitas di suatu tempat olahraga dengan penjabaran jika fasilitas
sangat lengkap yang berarti tempat olahraga itu mempunyai toilet, kelengkapan alat, kantin, area parkir yang luas, tempat
ibadah (mushola), jika fasilitas kurang satu dari yang disebutkan maka hanya lengkap saja, begitu seterusnya. Nilai
fasilitas yang sangat lengkap akan menjadi prioritas untuk dijadikan rekomendasi tempat pilihan.

Atraktif (Daya Tarik) (C,) yaitu diperoleh dari seberapa menariknya tempat olahraga tersebut, mempunyai daya tarik apa
sehingga tempat olahraga tersebut banyak diminati dengan penjabaran jika daya tarik sangat menarik berarti tempat
olahraga itu memiliki tempat yang mewah, reputasi tinggi, bersih dan nyaman, juga sering mengadakan event dan sistem
pelayanan yang baik, jika daya tarik kurang satu dari yang disebutkan maka hanya menarik saja, begitu seterusnya.

Penulis memberikan bobot untuk kriteria serta yang nantinya akan digunakan dengan metode the distance to the

ideal alternative. Pemberian nilai bobot ditentukan oleh penulis berdasarkan besarnya pengaruh kriteria tersebut dalam
menentukan pemilihan tempat olahraga. Dalam pemberian bobot, penulis mengacu pada pedoman MADM (Multiple
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Attribute Decision Making) secara umum. Nilai bobot yang berbeda tidak berpengaruh terhadap hasil dari analisis, bobot
digunakan hanya untuk menentukan parameter apa yang lebih penting, dengan pemberian bobot yang lebih tinggi
mengindikasikan parameter tersebut lebih berpengaruh dalam menentukan hasil akhir. Berdasarkan aturan dari metode DIA,
penjumlahan dari semua bobot harus bernilai 1.

Tabel 2. Bobot Setiap Kriteria

Notasi Nama Kriteria Nilai Bobot
Cy Harga 1.0
C, Kapasitas 2.0
Cs Fasilitas 3.0
Cs Atraktif (Daya Tarik) 4.0

Berikut ini diberikan langkah-langkah penyelesaian secara manual dengan metode DIA:
a. Menentukan Matriks Keputusan
Dalam menentukan matriks keputusan ini di peroleh dari pengambilan beberapa sampel pada data tempat olahraga

1 1 4 5
4 4 5 4
1 2 4 4
1 33 5
4 2 3 4
X=11 12 5
5 3 5 3
1 35 5
1 3 3 3
5 2 2 3

Bobot yang di berikan adalah W =[1.0 2.0 3.0 4.0]

b. Normalisasi Matriks Keputusan

Pada tahap normalisasi matriks ini dilakukan menggunakan persamaan (2). Karena setiap nilai yang diberikan pada setiap
kriteria merupakan nilai kecocokan, maka semua kriteria yang diberikan diasumsikan sebagai kriteria keuntungan yang
menghasilkan matriks.

X1

hj=
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
Jxm + X2’1 + xll + x,m_ + xSJl + x(')’l + X'],l + Xg,l + XQ,I + xm,l

c. Matriks Normalisasi Terbobot
Nilai dari masing — masing data ternormalisasi kemudian dikaitkan dengan bobot untuk mendapatkan matriks keputusan
ternormalisasi terbobot.

vij =rij wi
vl,l = ?‘1’1 X Wy
v;1 =0,107x1
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vy 1 = 0,107

d. Martiks Solusi Ideal
Merupakan nilai optimum untuk tiap — tiap kriteria dan beberapa nilai alternatif solusi. Solusi ideal yang dicari terdiri dari dua

nilai untuk masing — masing kriteria, yaitu Solusi Ideal Positif A* dan Solusi Ideal Negatif A~.
1) Solusi Ideal Positif A*

A* =[0.533,0.985, 1.209, 1.447]

2) Solusi Ideal Negatif A~

A~ =10.107,0.246,0.483, 0.868]
e. Hitung Jarak Manhattan Untuk Atribut Positif dan Negatif

D" = ¥[Vi; —ail : Untuk Positif
D; = YiLi[Vij —a;] :Untuk Negatif
f.  Menentukan Positif Ideal Alternatif (PIA)
minD* = 0.396
maxD™ = 2.073
PIA = (minD*,maxD~

= (0.396, 2.073)
g. Melakukan Identifikasi Peringkat

P, = \,JD),1 — min(Dj))Z + \/D; — nlax(;Dj"))2

Dari semua data ternormalisasi dilakukan perhitungan dengan persamaan diatas sehingga diperoleh hasil normalisasi terbobot
sebagai berikut.

Tabel 3. Hasil Perangkingan

Alternatif Nilai Prefensi Peringkat
Family Fitness 1,430 4
Kolam Renang Citra Garden 0,000 10
Terminal Futsal 1,491 2
GOR Basket Lanud 1,075 6
GOR Badminton HI-Qua 1,380 5

Wijaya

New Life Gym 1,430 3
Kolam Renang Istiglal 0,670 8
Total Futsal 0,392 9
Gor Basket Samudra 1,075 7
Bromo Badminton 1,980 1

Implementasi

Berikut akan dijelaskan langkah — Langkah awal aplikasi sistem pendukung keputusan tempat pemilihan olahraga di Medan.
1. Langkah awal dalam memulai aplikasi ini pertama kita buka dahulu software XAMPP Control Panel v3.2.1 (MySQL) agar
bisa terkoneksi dengan aplikasi dan database pada aplikasi. Nyalakan tombol “Start” pada Apache dan MySQL
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Selanjutnya buka browser, kemudian ketikkan “localhost/phpMyAdmin” untuk melihat apakah database yang sudah kita
buat ada pada software tersebut.

i Sarver 127.0.0.4 % @ Database: spk_dia
phpMyAdmin &t L se: Spk._
DV Q ¥ Structure  LJ SQL 4 Search Query =4 Export = Import " Operations = Privileges off Routines ¥ More
Recent Favorites
=Y Table Action Rows g Type  Coliation Size Overhead
%4 cdeol O alternatif St 1] Browse b4 Structure ¢ Search 3 Insert § Emply @ Drop 10 1nnoDB  latin{_swedish_ci wio
i
% . Information_schema O hasil #c | Browse s Structure 4 Search 3¢ Insert §# Emply & Drop 10 InnoDB fatin1_swedish_ci %2 kit
i
%9 mysal O kriteria # (] Browse [J4 Structure < Search 3 Insert §# Empty @ Drop * InnoDB  latin{_swedish_ci
§(3 performance_schema [ nilai_d ¥ || Browse }r Structure 4 Search 3 Insert §# Empty @ Drop 10 InnoDB fatin_swedish_cl
- phemyadmin [ nilai_pangkat ¥k (7] Browse [ Structure & Search 3 Insert § Empty @ Drop a0 InnoDB  iatin1_swedish _ci
& dia
w";‘“ [ normalisasi_terbobot gy | | Browse s Structure s Search 3 Insert §# Empty @ Drop 4 IN0oDB  latin_éwedish'ol 48 kib
-3
3 % attormiatit O penilaian # (] Browse 4 Structure < Search § Insert §# Empty @ Drop 40 InnoDB  latint_swedish_ci
4.} hasi [ sub_kriteria & | |Browse jr Structure & Search ¢ Insert &8 Empty @ Drop 8 InnoDB  latin1_swedish_ci
i
0 Witeria ) user # (7] Browse (4 Structure % Search §: Insert § Empty @ Drop 2 InnoDB  latin1_swedish_ci
+ - nilai_d ) user_level | Browse s Structure ¢ Search 3¢ Insert §# Empty @ Drop 2 InnoDB  fatint_swedish ci
i *
Fin nilai_pangkat 10 tables Sum. 17¢ InnoDB latin1_swedish_ci 36 k& ee
+_J. normaiisasi_terbobot
34 porilalans 1 OCheckal With selected v
4 j sub_kiiteria
e & Print viow i Data Dictionary
+ . user
41 user_level tiCreate table
%4 test
% webauth Name: Number of columns: | 4

Gambar 2. Halaman Database
2. Kemudian buka aplikasinya dengan mengetikkan “localhost/SPK_DIA” (sesuai dengan nama folder yang dibuat). Dan

halaman pertama yaitu login. Masukkan username dan password untuk masuk ke sesi berikutnya. (Untuk admin username
: admin & password : admin dan untuk user username : user & password : user).

D localhost

) Masuk

Gambar 3. Halaman Login

3. Tampilan awal beranda dari admin yang berisi menu — menu untuk mengelola data admin maupun user.
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e t A (o]
-0
4 Beranda
Selamat datang ADMIN! Anda bisa mengelola sistem dengan pilihan menu di bawah ini. x
Data Kriteria
Data Sub Kriteria
Data Kriteria Data Sub Kriteria Data Alternatif
Data Atternatif
Data Penilaian
Data Penilaian Data Perhitungan Data Hasil Akhir
Data Perhitungan

Data Hasil Akhir

Gambar 4. Halaman Beranda

4. Pada menu ini terdapat data kriteria yang ingin dijadikan hasil dari penilaian akhir nanti. Disitu admin dapat menambabh,
mengubah dan menghapus data kriteria sesuai keinginan.

<« o ) 5 @
* SPK DIA o O
S & Data Kriteria

mENU DATA

© Data Kriteria EB Daftar Data Kriteria

Data Sub Kriteria

Show 10 & | entries Search:
iy mmm
1 c2 2

Data Penilsian Kapasitas Benefit n
Data Perhitungan 2 c3 Fasilitas 3 Benefit n
Data Hasil Akhir 3 c4 Atraktif (Daya Tarik) 4 Benefit n
4 c1 Harga 1 Benefit n

Showing 1 to 4 of 4 entries Previous - Next :

Gambar 5. Menu Kiriteria

5. Tampilan data identifikasi peringkat atau hasil akhir. Sama seperti sebelumnya, untuk hasil sedikit berbeda karena
sistem membulatkan hasil dari angka dibelakang koma, jadi hasil perangkingan juga berbeda sedikit dengan data
perhitungan manual.
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l& Data Hasil Akhir i

© Data Kiiteria BB Hasil Akhir Perankingan

& Data Sub Kriteria

& Data Alternatif

[# Data Penilaian erminal Futsa 1.491

i Data Parhitungan

s Data Hasil Akhir

MENU USER

Gambar 6. Hasil Akhir

4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian maka penulis menarik kesimpulan untuk penelitian tersebut adalah prosedur sistem pendukung
keputusan pemilihan tempat olahraga di Medan diawali dengan user atau pengguna melihat alternatif kemudian memberikan
penilaian kepada admin untuk memproses perhitungan dan hasil akhir ditujukan kepada user sebagai rekomendasi tempat.
Aplikasi sistem pendukung keputusan pemilihan tempat olahraga di Medan dapat memudahkan para user ataupun para
pengguna umum untuk memilih tempat olahraga yang sesuai dengan kriteria yang sudah mereka pilih dengan perhitungan
metode DIA. Kriteria yang menjadi penilaiannya adalah harga, kapasitas, fasilitas dan daya tarik (atraktif) dengan bobot yang
telah ditentukan. Sistem pendukung keputusan pemilihan tempat olahraga di Medan ini dibuat dan dikembangkan dengan
sederhana dengan tujuan memudahkan para user dengan fiturnya yang mudah digunakan (user-friendly) dan juga bisa diakses
dengan mudah sehingga bisa memberikan rekomendasi (informasi) tempat olahraga sesuai kebutuhan user.

[1]

[2]

[3]

[4]
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