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Abstract

The Kesuma Livestock Farmers Group still conducts bookkeeping and information manually, which makes it less
effective due to frequent errors between the management and the warehouse. Web-based applications facilitate data
processing and delivery, helping farmer groups manage and oversee company strategies to align them with the
balanced empowerment of farmer groups. Therefore, this research aims to design a farmer group application that
operates through the internet. This study produced a farmer group application that includes management features
allowing the creation, reading, updating, and deletion (CRUD) of inventory, member data, tool stock, and reports.
However, farmers have the ability to view stock and request pickups online. The web-based waterfall design method
is used in the development process. The black box method combined with the Partitioning Test Case Equivalence
technique produces successful software testing results. This application is expected to help the Kesuma Livestock
Farmers Group work better, enhance solidarity, and improve food quality for all farmers.

Keywords: Black box Testing, Farmer Groups, Unified Modelling Language (UML), Waterfall

Abstrak

Kelompok Tani Ternak Kesuma masih melakukan pembukuan dan informasi secara manual, yang membuatnya
kurang efektif karena kesalahan yang sering terjadi antara pengurus dan gudang. Aplikasi berbasis web
mempermudah pemrosesan dan pengiriman data, membantu para kelompok tani mengelola dan mengawasi strategi
perusahaan untuk menyesuaikannya dengan pemberdayaan kelompok tani secara seimbang. Karena itu, penelitian
ini bertujuan untuk merancang aplikasi kelompok tani yang beroperasi melalui internet. Studi ini menghasilkan
aplikasi kelompok tani yang dibangun yang memiliki fitur manajemen yang memungkinkan pembuatan, pembacaan,
perubahan, dan penghapusan (CRUD) stok barang, data anggota, stok alat, dan laporan. Namun, petani memiliki
kemampuan untuk melihat stok barang dan mengajukan pengambilan secara online. Metode perancangan waterfall
berbasis web digunakan dalam proses pengembangan. Metode black box kombinasi dengan teknik Partitioning Test
Case Equivalence menghasilkan hasil pengujian perangkat lunak yang berhasil. Aplikasi ini diharapkan dapat
membantu Kelompok Tani Ternak Kesuma bekerja lebih baik, meningkatkan solidaritas dan kualitas pangan bagi
seluruh petani.

Kata kunci: Black box Testing, Kelompok Tani, Unified Modelling Language (UML), Waterfall

1. PENDAHULUAN

Pengelolaan aset desa merupakan aspek yang sangat penting dalam mendukung tata kelola pemerintahan desa
yang efektif dan efisien. Aset desa meliputi tanah, bangunan, kendaraan, peralatan, dan sumber daya lainnya yang
dimiliki oleh desa untuk mendukung berbagai aktivitas dan pelayanan kepada masyarakat. Namun, dalam
praktiknya, banyak desa di Indonesia yang menghadapi tantangan dalam manajemen aset, seperti pendataan yang
kurang akurat, minimnya transparansi, serta sulitnya mengakses informasi terkait aset yang dimiliki. Hal ini dapat
menyebabkan kesulitan dalam pengambilan keputusan, perencanaan, dan pengawasan aset desa.

Sebagai perbandingan dan sumber acuan pada penelitian ini, maka diperlukan acuan dari penelitian yang telah
dilakukan sebelumnya. Berikut ini merupakan rangkuman dari penelitian-penelitian yang dijadikan sebagai rujukan:
Penelitian oleh [1] Pada penelitian ini peneliti merancang aplikasi agar mempermudah dalam pemrosesan data dan
penyampaian informasi, aplikasi yang di kembangkan terdapat menu video sebagai edukasi. Artikel ini tidak
memiliki fitur informasi kegiatan sedangkan pada artikel ini memiliki fungsi aplikasi informasi kegiatan. Penelitian
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yang dilakukan oleh [2] pada artike ini membuat suatu sistem informasi manajemen untuk menunjang keputusan
dari manajer, aplikasi tersebut mampu mengolah data dan menyediakan informasi yang di butuhkan oleh sang
manajer, kuurangnanya ialah aplikasi hanya bisa di akses hanya dengan 1 komputer saja. Perbedaannya dengan yang
di teliti saat ini, dimana aplikasi yang di bangun bisa di akses di handphone maupun di computer mana saja.
Penelitian dari [3] hasil dari penelitian ini membuat suatu aplikasi pencarian atau GPS tentang tata letak kelompok
tani yang ada di Kabupaten Agam, aplikasi yang di bangun sangat lengkap hingga menampilkan detail dan nama
lokasi kelompok tani tersebut. Kekurangan dari penelitian ini tidak adanya informasi yang spesifik tentang
kelompok tani tersebut. Perbedaannya terletak pada fungsinya yang dimana aplikasi pada penelitian saat ini dapat
menginformasikan kelompok tani lebih spesifik. Penelitian yang dilakukan oleh [4], dimana penelitian ini membuat
suatu sistem yang merupakan sebuah aplikasi perangkat lunak berbasis web yang di gunakan khusus untuk
mengelola informasi mengenai kelompok tani. Aplikasi yang dibangun membuat dinas pertanian atau kelompok tani
dengan muda. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi manajemen
kelompk tani berbasis web yang dapat diimplementasikan di berbagai desa di Indonesia

2. METODOLOGI

Software Development Life Cycle adalah suatu model konsep yang digunakan di dalam manajemen
penelitian untuk menguraikan langkah-langkah yang terlibat dalam satu penelitian. Berbagai metode SDLC telah
dikembangkan untuk memandu pengembangan sistem termasuk model waterfall, Rapid Application Development
(RAD), Joint Application Development (JAD), Fountain model dan Spiral model dan lain sebagainya. Adapun
model yang penulis gunakan dalam pengembangan sistem informasi adalah model waterfall. Gambar 1 menunjukan
model Waterfall metodologi klasik, yaitu metode SDLC yang pertama yang menguraikan berbagai tahapan yang
terlibat di dalam pengembangan sistem.
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Gambar 1. Waterfall Model

Dari gambar 1 menunjukan tahapan dari proses perencanaan sistem. Penjelasan masisng— masing dari
tahapan adalah sebagai berikut:
1. Perencanaan:

Tahap ini melibatkan identifikasi kebutuhan, menentukan tujuan proyek, dan mengalokasikan sumber daya.
Studi kelayakan dilakukan untuk memastikan bahwa proyek layak dilaksanakan.

2. Analisis:
Pada tahap ini, kebutuhan pengguna dikumpulkan dan dianalisis secara mendetail. Analisis ini mencakup
pemahaman mendalam tentang proses bisnis yang ada dan menentukan persyaratan sistem yang baru.

3. Perancangan:
Tahap perancangan mencakup pembuatan desain sistem yang komprehensif, termasuk arsitektur sistem, desain
database, dan antarmuka pengguna. Desain ini menjadi panduan bagi pengembang dalam membangun sistem.

4. Pengembangan:
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Pada tahap ini, programmer mulai menulis kode untuk sistem berdasarkan desain yang telah dibuat.
Pengembangan melibatkan pengkodean, pengujian unit, dan integrasi modul.

5. Pengujian:
Sistem yang telah dikembangkan diuji secara menyeluruh untuk menemukan dan memperbaiki kesalahan.
Pengujian mencakup pengujian fungsional, pengujian sistem, dan uji penerimaan pengguna.

6. Implementasi:
Setelah sistem berhasil diuji, sistem diimplementasikan di lingkungan produksi. Tahap ini melibatkan instalasi,
konfigurasi, migrasi data, dan pelatihan pengguna.

7. Pemeliharaan:
Tahap pemeliharaan melibatkan perawatan sistem setelah implementasi. Ini mencakup perbaikan bug,
pembaruan sistem, dan penyesuaian untuk memenuhi kebutuhan yang berubah.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Gambar 2 menunjukkan contoh sistem yang akan digunakan dalam Sistem Informasi Kelompok Ternak.
Sistem ini memiliki dua aktor, Admin dan Pembeli, yang masing-masing dapat melakukan 8 fungsi utama. Pembeli
dapat melakukan hal-hal seperti melakukan transaksi, mendaftar pembeli, dan mengelola data pembeli, sedangkan
aktor admin dapat mengelola data peternak, penjualan hewan, sapi, dan mengganti password. Sebelum dapat
melakukan fungsi-fungsi tersebut, baik Admin maupun Pembeli harus login terlebih dahulu.
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Gambar 2. Use case Diagram

Halaman Awal

Desain interface halaman awal ini merupakan halaman yang pertama kali muncul jika aplikasi web
dijalankan. Pada halaman ini terdapat beberapa navigasi menu diantaranya, beranda, galeri, penjualan, pembeli dan
kontak. Serta pada halaman ini menjelaskan secara singkat dari kelompok tani ternak kesuma.
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Gambar 3. Halaman Data Awal

Halaman Galeri
Desain interface halaman galeri menampilkan jenis-jenis sapi yang disediakan oleh kelompok tani ternak
kesuma yang di kelola secara bersama-sama.
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Gambar 4. Halaman Galeri

4. KESIMPULAN
Secara keseluruhan, sistem telah memenuhi kebutuhan peternak dengan memberikan kemampuan untuk

memasarkan produk hewan ternak secara online, meningkatkan minat peternak dan membantu memasarkan hewan
ternak dari petani yang tergabung dalam Kelompok Ternak.
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