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Abstrak

Pada saat ini belum tersedianya informasi terkait daftar buku-buku apa saja yang sedang tersedia diperpustakaan, cara pencarian koleksi
buku yang masih kovensional menyebabkan kesulitan siswa dalam mencari buku yang ingin di bacanya. Penelitian ini bertujuan untuk
melakukan perancangan sebuah sistem informasi terhadap perpustakaan SMP Negeri Satu Atap 9 Sarolangun yang berbasis web
dengan tujuan supaya memudahkan staf dalam pengelolaan perpustakaan dan memudahkan akses siswa dalam mencari informasi daftar
buku yang tersedia. Penggunaan metode perancangan sistem yang akan dilakukan dalam penelitian ini yaitu metode Research And
Development (R&D. Dalam pembuatan sistem informasi perpustakaan ini mengunakan visual studio code dan xampp dan bahasa
pemrograman yang digunakan adalahh PHP dan database Mysql. Setelah tahap pembuatan sistem dilakukan tahap pengujian dengan
mengunakan metode blackbox dengan mengunakan teknik equivalence partitioning dan skala likert. Dalam pengujian equivalence
partitioning yang dilakukan oleh peneliti sistem dapat di jalankan sesuai dengan harapan. Dalam pengujian skala likert yang dibantu
dengan 5 responden, hasil dari pengujian perancangan sistem ini mendapatkan presentase rata-rata 91,2% dari 100%.

Kata Kunci: Perpustakaan, Sistem Informasi, Website, Black Box, dan Skala Likert

Abstract

At this time the unavailability of information related to the list of books that are available in the library, the way to search for book
collections that are still conventional causes difficulty for students in finding the book they want to read. This study aims to design an
information system for the web-based SMP Negeri Satu Atap 9 Sarolangun library with the aim of making it easier for staff to manage
the library and facilitate student access in finding information on the available book list. The use of system design methods that will
be carried out in this study is the Research And Development (R&D) method. In making this library information system using visual
studio code and xampp and the programming language used is PHP and Mysql database. After the system creation stage, the testing
stage is carried out using the blackbox method using the equivalence partitioning technique and the Likert scale. In testing equivalence
partitioning conducted by researchers the system can be run as expected. In Likert scale testing assisted by 5 respondents, the results
of testing this system design get an average percentage of 91,2% out of 100%.

Keywords: Library, Information System, Website, Black Box, and Likert Scale

1. PENDAHULUAN

Pada era modern ini teknologi sudah menjadi bagian dari kebutuhan manusia, bahkan dalam kehidupan sehari-hari
banyak orang yang tidak bisa lepas dari teknologi. Dengan adanya teknologi, informasi sangat mudah diakses dan didapat.
Hadirnya sistem informasi dalam bidang pendidikan memberi manfaat terutama memudahkan dan mengembangkan
kinerja pendidikan, menambah pencapaian dan kemampuan pendidikan lebih fleksibel dan memudahkan dalam
mengoperasikan pendidikan, salah satunya dengan menggunakan web. Dimana kita dapat mengoperasikannya di
komputer dan mampu memanipulasi data dengan mudah. Web bukanlah hal baru, namun masih banyak instansi yang
belum mengimplementasikan web untuk kebutuhan administrasi maupun lainnya[1]

Penggunaan sistem informasi saat ini sudah menjadi keharusan di berbagai instansi salah satunya di bidang
pendidikan. Sistem komputerisasi merupakan cara untuk meningkatkan informasi yang akurat, relevan dan tepat waktu
yang dapat digunakan sebagai pertimbangan dalam pengambilan keputusan. Peran serta teknologi menjadikan pengolahan
informasi menjadi semakin mudah karena pengolahan sangat diperlukan agar informasi yang dihasilkan dapat bermanfaat
bagi penggunanya [2]. Dalam bidang pendidikan sistem informasi dapat dikatakan sebagai suatu sistem yang berguna
menyajikan informasi setiap saat ketika dibutuhkan. Sistem ini menyimpan, mengambil, mengubah, mengolah dan
mengkomunikasikan informasi yang diterima dengan menggunakan sistem informasi atau peralatan sistem lainnya [3].

Peranan sistem informasi bagi perpustakaan dirasa sangat penting untuk mempermudah proses operasional
perpustakaan. Selain itu, dengan adanya sistem informasi ini tidak hanya memberikan manfaat bagi perpustakaan itu
sendiri, namun juga bermanfaat bagi petugas perpustakaan dan siswa [4] Perpustakaan adalah tempat pengumpulan
pustaka atau kumpulan pustaka yang diatur dan disusun dengan sistem tertentu, sehingga sewaktu-waktu diperlukan dapat
ditemukan dengan mudah dan cepat [5].

Sumber belajar diartikan sebagai segala tempat atau lingkungan sekitar, benda, dan orang yang mengandung
informasi dapat digunakan sebagai wahana bagi peserta didik untuk melakukan proses perubahan perilaku. Salah satu
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sumber belajar yang sering digunakan dalam proses belajar mengajar adalah perpustakaan dan buku. Dan salah satu sarana
penunjang pembelajaran adalah ketersediaan perpustakaan pada sekolah. Perpustakaan yang dikelola dengan baik dan
memadai serta dikelola dengan tepat maka akan dapat melaksanakan kurikulum dan proses belajar sehingga dapat
meningkatkan prestasi akademik pada siswa [6].

SMP Negeri Satu Atap 9 Sarolangun telah mempunyai pengalaman yang sangat luar biasa. Sekolah ini telah
banyak meluluskan alumni yang berprestasi dan juara antar Kabupaten. SMP Negeri Satu Atap 9 Sarolangun memiliki
14 Guru Pengajar yang berkompeten sesuai dalam bidangnya dan 1 Penjaga Sekolah. Dengan Kepala Sekolah Bapak
Tukiran, S.Pd, Wakil Kepala Sekolah Bapak Satria Muhdi, S.Pd, dan Ibu Ririn Aprilyani, S.Pd selaku Ketua Perpustakaan
serta guru-guru pengajar. SMP Negeri Satu Atap 9 Sarolangun Memiliki gedung permanen yang terdiri atas 7 ruang kelas,
1 ruang kantor kepala sekolah dan guru, serta 1 ruang Perpustakaan.

Perpustakaan SMP Negeri Satu Atap 9 Sarolangun merupakan sarana pendukung yang efektif dalam mendukung
proses pembelajaran di sekolah untuk itu perpustakaan harus menyiapkan berbagai macam referensi atau buku-buku yang
beraneka ragam sesuai dengan kebutuhan pengguna, terutama buku pelajaran di sekolah karena informasi atau koleksi
merupakan bagian dari kebutuhan dalam proses pembelajaran.

Permasalahan yang dijumpai di perpustakaan SMP Negeri Satu Atap 9 Sarolangun yang mana siswa datang
langsung ke perpustakaan untuk mencari buku yang ingin di baca namun buku sedang tidak tersedia. Hal tersebut dapat
membuang banyak waktu karna belum tersedianya informasi terkait daftar buku-buku apa saja yang sedang tersedia di
perpustakaan sehingga ini cukup menyulitkan ketika siswa yang akan membaca buku harus mencarinya disetiap rak di
perpustakaan. cara pencarian koleksi buku yang masih kovensional tersebut menyebabkan kesulitan siswa dalam mencari
buku yang ingin di bacanya. hal ini menjadi tidak efektif sehingga kondisi itu menyebabkan banyak waktu yang terbuang
untuk mencari buku yang diinginkan.

Dalam pemecahan masalah tersebut diatas, penelitian ini bertujuan untuk melakukan perancangan sebuah sistem
informasi terhadap perpustakaan SMP Negeri Satu Atap 9 Sarolangun yang berbasis web dengan tujuan supaya
memudahkan staf dalam pengelolaan perpustakaan dan memudahkan akses siswa dalam mencari informasi daftar buku
yang tersedia [7].

Dengan adanya website perpustakaan SMP Negeri Satu Atap 9 Sarolangun maka informasi dan data mengenai
perpustakaan dapat lebih mudah diakses. Website merupakan halaman yang menampilkan kumpulan web page di internet,
berfungsi sebagai media untuk menyampaikan informasi, komunikasi, atau transaksi. Website dapat bersifat statis jika
isinya tetap dan jarang berubah, hanya dari pemiliknya. Sementara itu, website bersifat dinamis jika isinya selalu berubah
dan interaktif, melibatkan kedua arah antara pemilik dan pengguna website [8].

Selain itu website perpustakaan SMP Negeri Satu Atap 9 Sarolangun yang dilengkapi dengan menu pencarian
buku akan memudahkan pengunjung perpustakaan dalam mencari buku yang diinginkan. Siswa juga dapat mengetahui
informasi-informasi terkait perpustakaan. Sistem ini juga memberikan kemudahan bagi pustakawan dalam mengakses
data-data, karena data-data perpustakaan telah terintegrasi ke dalam sistem yang terkomputerisasi [9]. Dengan adanya
sistem informasi ini maka beberapa permasalahan pada sistem lama dimana yang masih menggunakan sistem yang
konvensional, dapat diatasi dengan baik oleh sistem baru [10].

Pihak sekolah perlu mengelola perpustakaan dengan baik supaya dapat menciptakan pelayanan yang terbaik bagi
siswa dan petugas perpustakaan dalam mencari referensi. Bukti dari pelayanan yang baik dapat ditunjukan dalam
kemudahan memperoleh informasi yang cepat dan tepat. Perubahan cara pengolahan data perpustakaan yang berbasis
komputer menjadi solusi untuk mengatasi masalah-masalah yang terjadi seperti yang sudah dijelaskan sebelumnya.
Melalui teknologi komunikasi data yang telah berkembang sistem informasi perpustakaan sekolah dapat dirancang
sebagai sistem informasi perpustakaan berbasis web dengan model waterfall [3]. Sistem informasi perpustakaan ini akan
sangat mudah diakses karena menggunakan model waterfall yaitu merupakan suatu sistem yang membentuk suatu
kerangka kerja untuk perancangan dan pengendalian pembuatan sistem informasi guna untuk mengetahui keefektifitasan
sistem informasi perpustakaan [11].

2. METODOLOGI PENELITIAN

Penggunaan metode perancangan sistem yang akan dilakukan dalam penelitian ini yaitu metode Research And
Development (R&D), dimana dengan metode ini dapat menghasilkan suatu produk, dan menguji keefektifan produk
tersebut. Selain itu, metode ini juga bertujuan untuk menemukan, mengembangkan serta memvalidasi suatu produk [12].
Sehingga hasil akhir dari produk (aplikasi) yang dibuat benar-benar tervalidasi dengan baik serta efektif untuk digunakan
oleh Perpustakaan SMPN Satu Atap 9 Sarolangun.
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2.1 Tahapan Penelitian
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\ PEMBUATAN LAPORAN ‘

Gambar 1. Tahapan Penelitian

2.1 Metode Pengembangan Sistem

Penulis memanfaatkan model pengembangan sistem waterfall yang menjadi bagian dari metode pendekatan dalam proses
siklus pengembangan software atau software development life cycle (SDLC).

1.

Analisis

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data dengan cara wawancara, observasi serta dokumentasi untuk memperoleh
gambaran sistem dengan menganalisis proses yang berjalan, kebutuhan user, data perpustakaan, fitur/konten yang
nantinya digunakan sebagai acuan untuk desain sistem yang diusulkan di perpustakaan SMP Negeri Satu Atap 9
Sarolangun.

Desain

Pada tahap ini dilakukan perancangan terhadap perangkat lunak yang akan dibangun. Perancangan-perancangan
dalam sistem ini meliputi perancangan sistem berorientasi objek dengan model dalam bentuk Unified Modeling
Language (UML) yang terdiri dari use case diagram, class diagram, dan activity diagram.

Pembuatan Kode Program

Desain harus ditranslasi kedalam program perangkat lunak. Hasil dari tahap ini adalah program komputer sesuai
dengan desain yang telah dibuat pada tahap desain. Dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan
database MySQL. Database didefinisikan kumpulan data yang dihubungkan secara bersama-sama, dan gambaran
dari data yang dirancang untuk memenuhi kebutuhan informasi dari suatu organisasi [13].

Pengujian

Pengujian fokus pada perangkat lunak secara dari segi logic dan fungsional dan memastikan bahwa semua bagian
sudah diuji hal ini dilakukan untuk meminimalisir kesalahan (error) dan memastikan keluaran untuk dihasilkan
sesuai keinginan. Dalam pengujian menggunakan metode black box testing yang fokus pada teknik analisis data yaitu
aspek usability dan functionality sistem.

Pendukung dan Pemeliharaan

Tidak menutup kemungkinan sebuah perangkat lunak mengalami perubahan ketika sudah dikirimkan ke user.
Perubahan bisa terjadi karena adanya kesalahan muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian. Proses pengembangan
dimulai dari analisis spesifikasi untuk perubahan perangkat lunak yang sudah ada.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan

Analisa ini dilakukan setelah peneliti melakukan observasi dan wawancara langsung kepada pustakawan di SMP

Negeri Satu Atap 9 Sarolangun. Sehingga peneliti mengetahui permasalahan serta kesulitan apa yang dihadapi pada sistem
yang telah berjalan. Saat ini siswa kesulitan dalam mencari informasi daftar buku yang tersedia diperpustakaan.

Analisis ini menunjukkan bahwa Perpustakaan SMP Negeri Satu Atap 9 Sarolangun masih menerapkan prosedur

manual dalam pelayanan koleksi dan peminjaman buku:

NookwppE

Siswa datang langsung ke ruang perpustakaan.

Siswa mencari judul buku yang diinginkan secara di rak buku satu persatu.

Jika siswa kesulitan, ia dapat menanyakan lokasi atau ketersediaan buku kepada Admin/pustakawan.
Admin/pustakawan mengecek catatan ketersediaan atau membantu mencari di rak.

Jika buku tersedia, siswa mengambil sendiri buku tersebut.

Jika tidak tersedia, Admin/pustakawan mencatat permintaan siswa untuk proses ketersediaan buku.
Untuk peminjaman, siswa menyerahkan buku dan identitas kepada Admin/pustakawan.
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8. Admin/pustakawan mencatat data peminjaman di buku catatan peminjaman.

9. Admin/pustakawan memberikan buku yang dipinjam kepada siswa.

10. Siswa menerima buku untuk dipinjam dan dibawa pulang sesuai jangka waktu yang telah ditentukan.
11. Admin/pustakawan merekap seluruh transaksi peminjaman dan pengembalian untuk laporan.

3.2 Analisis Sistem Yang Diusulkan

Sistem yang diusulkan pada Perpustakaan SMP Negeri Satu Atap 9 Sarolangun adalah sebagai berikut:
Pengguna membuka situs web perpustakaan.

Sistem menampilkan menu Home.

Pengguna memilih menu “Profil”.

Sistem menampilkan halaman “Profil”.

Pengguna memilih menu “Koleksi Buku”.

Sistem menampilkan daftar semua buku yang tersedia.

Pengguna memakai fitur “Pencarian Koleksi” untuk mencari judul, penulis, atau kategori.

Sistem menampilkan hasil pencarian beserta detail buku (penerbit, penulis, stok).
Admin/pustakawan memeriksa ketersediaan buku lalu menambahkan serta mencatat data peminjaman ke dalam
sistem.

10. Sistem mencatat transaksi peminjaman ke dalam basis data dan memperbarui status buku.

NN E

3.3 Perancangan Model Sistem

Perancangan sistem dilakukan untuk mempermudah proses pengembangan aplikasi secara lebih terstruktur dan
mendetail, serta memberikan visualisasi hubungan antar subsistem. Berdasarkan hasil analisis sebelumnya, metode
pemodelan yang digunakanUnified Modeling Language (UML) adalah bahasa pemodelan untuk sistem atau perangkat
lunak yang berparadigma berorientasi objek. Pemodelan (modelling) sesungguhnya digunakan untuk menyederhanakan
permasalahan-permasalahan yang kompleks sedemikian rupa sehingga lebih mudah dipelajari dan dipahami [14]. UML
yang digunakan yaitu Use Case Diagram, Activity Diagram, dan Class Diagram.

1. Use Case Diagram
Use Case Diagram merupakan suatu urutan interakasi yang saling keterkaitan antara sistem dengan pelaku sistem
atau aktor [7].

Use Case Diagram

Dashboard e
Melihat
Mengelola . _iciude
Data Buku _J~<elude

nambah
Edit Da _~~, Anggota
min;

a

y

o
a
Peminjas 2
Menambah D
Pengembal
N Logom> _—

Mengelola dan Pencarian

=
Data Laporan IR

i

or
"

Gambar 2. Use Case Diagram Perpustakaan Berbasis Web di Smp Negeri Satu Atap 9 Sarolangun

2. Activity Diagram
Activity Diagram merupakan diagram alur kerja yang menggambarkan kegiatan-kegiatan pengguna atau sistem,
pelaku masing-masing aktivitas, dan aliran sekuensial dari aktivitas-aktivitas tersebut [7].
a. Berikut adalah activity diagram dari perencanaan pencarian buku Perpustakaan SMPN Satap 9 Sarolangun
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User Sistem

Mulai .

Klik tombol cari
Memasukan
kata kunci

Proses
pencarian
Menampilkan hasil
pencarian

Selesai

Gambar 3. Activity diagram pencarian buku

b. Berikut adalah activity diagram dari perencanaan tambah data buku pada halaman admin Perpustakaan SMPN
Satap 9 Sarolangun

Admin Sistem

Mulai .
Menampilkan
Membuka halaman halaman data buku
data buku
Menambahkan /
data buku

Menyimpan data
tambah buku

Menampilkan halaman

buku terbaru sesudah
data ditambahkan

Gambar 3. Activity diagram tambah data buku

c. Berikut adalah activity diagram dari perencanaan tambah data peminjaman pada halaman admin Perpustakaan
SMPN Satap 9 Sarolangun

Admin Sistem

Mulai
Membuka halaman Menampilkan halaman
data peminjaman data peminjaman
/
<« %I
Menambahkan data tamb
peminjaman

/ Menampilkan halaman
Klik simpan

mpan data
peminjaman

peminjaman terbaru
sesudah data
ditambahkan

Selesai

Gambar 3. Activity diagram tambah data peminjaman

3. Class Diagram
Class Diagram (diagram kelas) merupakan diagram paling umum dipakai di semua pemodelan berorientasi objek.

Class Diagram menggambarkan serta deskripsi atau penggambaran dari class, atribut, dan objek disamping itu juga
hubungan satu sama lain seperti pewarisan, containment, asosiasi dan lainnya [7].
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peminjaman
+no :
+id_buuku dbadmin
+nama +username
+judul_buku +password
+tanggal_pinjam
+rencana_kembali
bkl +jumlah_buku_dipinjam
+no / +status
+id_buku +tanggal_kembali anggota
+gambar_buku +id_anggota
+judul_buku +nama
+penerbit +kelas
+*pengarang +jabatan
+tahun_terbit
+jumlah_buku pengembalian
+status_buku o
+id_buku
+nama
+judul_buku

+rencana_kembali
+tanggal_kembali
+jumlah_buku_dipinjam
+denda

+status

Gambar 4. Class Diagram Perpustakaan Berbasis Web di Smp Negeri Satu Atap 9 Sarolangun
3.4 Hasil Perancangan Interface

1. Tampilan Halaman Home
Gambar dibawah ini merupakan tampilan home dari sistem informasi perpustakaan yang sudah jadi berdasarkan

rancangan sebelumnya.

GEMAR MEMBACA

Gambar 4. Hasil tampilan menu home Perpustakaan Berbasis Web di Smp Negeri Satu Atap 9 Sarolangun

2. Tampilan Halaman Menu Profil
Tampilan profil merupakan tampilan yang berisi tentang struktur organisasi Perpustakaan SMPN Satap 9
Sarolangun. Berikut tampilan menu profil.

PIMPINAN
PERPUSTAKAAN

Gambar 5. Hasil tampilan menu profil Perpustakaan Berbasis Web di Smp Negeri Satu Atap 9 Sarolangun
3. Tampilan Halaman Koleksi
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Tampilan menu koleksi merupakan tampilan yang menampilkan koleksi buku yang tersedia di Perpustakaan SMPN
Satap 9 Sarolangun. Berikut tampilan menu koleksi.

C O locahostperpus/user/Kategoriphp a% B WD & (@os):
@ UMPTON 2020 () QR Code Generator.. [l Tun In | Edmodo @ Kariermu £ Semus Bookmark

L’J Home  Profil  Koleksi

wie  KAMUS
!75’ PRAKTIS

ARAB - INDONESIA

INDONESIA - ARAB

Sejarah Peradaban Islan Kamus Bahasa Inggris

e

%u

Gambar 6. Hasil tampilan menu koleksi Perpustakaan Berbasis Web di Smp Negeri Satu Atap 9 Sarolangun

4. Tampilan Halaman Detail Buku
Tampilan detail buku merupakan tampilan yang berisi informasi buku yang tersedia di Perpustakaan SMPN Satap 9
Sarolangun. Berikut tampilan detail buku.

C O locahostperpus/user/kategoriphp a® B MDD & (@) :

Sejarah Peradaban Islam

aaaaaaaa Blex Media Komputindo

Gambar 7. Hasil tampilan menu detail buku Perpustakaan Berbasis Web di Smp Negeri Satu Atap 9 Sarolangun

5. Tampilan Halaman Dashboard
Tampilan menu dashboard merupakan tampilan yang berisi tentang data-data seperti jumlah buku, jumlah denda,
jumlah pengembalian dan jumlah pengembalian. Berikut tampilan menu dashboard.

ADMIN
e PERPUSTAKAAN Q

Dashboard

17 2 2 Rp 3.000

Gambar 8. Hasil tampilan menu dashboard Perpustakaan Berbasis Web di Smp Negeri Satu Atap 9 Sarolangun

6. Tampilan Halaman Buku
Pada halaman menu buku ini, dapat memperlihatkan id buku, judul buku, penerbit, pengarang, tahun terbit, jumlah
buku, status buku, gambar dan opsi, serta didalam menu buku terdapat menu pencarian untuk mencari data buku.
Berikut tampilan menu buku.
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Gambar 9. Hasil tampilan menu buku Perpustakaan Berbasis Web di Smp Negerl Satu Atap—9 Sarolangun

7. Tampilan Halaman Tambah Data Buku

Tampilan berikut ini merupakan tampilan tambah data buku jika admin ingin melihat menambah data buku.

« @ O localhost/perpus/admin/tambahbuku.php

Bl TumIn| Edmodo Il Karier.mu

Tambah Buku

1D Buku®

Judul Buku®

Penerbit®

Pengarang®

Gambar Buku*
Pilih File

Kategori®

Submit

a# F B DO & (@oes) !

[ Semua Bookmark

Tahun Terbit*

Jumlah Buku®

Gambar 10. Hasil tampilan menu tambah data buku Perpustakaan Berbasis Web di Smp Negeri Satu Atap 9
Sarolangun

8. Tampilan Halaman Edit Data Buku

Tampilan berikut ini merupakan tampilan edit data buku jika admin ingin edit data buku.

C C O localosy/perpus/samin/editbukuphpiid_buku=AT6Sid

aw BEED & (@om) i

Edit Data Buku

Fengarang

Tahan Terbit

Gamban Db

Gambar 11. Hasil tampilan edit data buku Perpustakaan Berbasis Web di Smp Negeri Satu Atap 9 Sarolangun

9. Tampilan Halaman Anggota

Tampilan berikut ini merupakan tampilan menu anggota.
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Gambar 12. Hasil tampllan menu anggota Perpustakaan Berbasis Web di Smp Negeri Satu Atap 9 Sarolangun

10. Tampilan Halaman Tambah Data Anggota
Tampilan berikut ini merupakan tampilan tambah data anggota jika admin ingin menambah data anggota.
« O @ localnost/perpus/admin/ambananggataphp B e d K B D (@ois)

@ UMPTION 2020 (3) G Code Genewwor.. ] Turm n| Edmedo. W Katiecans () Semua Boskmark

ADMIN
e PERPUSTAKAAN e

Tambah Anggota

Gambar 13. Hasil tampilan tambah data anggota Perpustakaan Berbasis Web di Smp Negeri Satu Atap 9 Sarolangun

11. Tampilan Halaman Edit Data Anggota
Tampilan berikut ini merupakan tampilan edit data anggota jika admin ingin mengedit data anggota.

« G © locathost/perpus/admin/editanggota.phpTid_anggota=101 WA W N U (WD) i
@ UMPTIN 200 (&) O

ADMIN
e PERPUSTAKAAN e

wor [ Tum in [ Edmodo U Kariecmu £ Semus Bookmark

Gambar 14. Hasil tampilan edit data anggota Perpustakaan Berbasis Web di Smp Negeri Satu Atap 9 Sarolangun

12. Tampilan Halaman Peminjaman
Pada halaman menu peminjaman ini, dapat memperlihatkan id, nama, judul buku, tanggal pinjam, dan opsi.

& Tunin|Edmodo R Karier.r £ Semun Bookmarl
e ADMIN Q
PERPUSTAKAAN

Tabel Peminjaman

Gambar 15. Hasil tampilan menu peminjamanPerpustakaan Berbasis Web di Smp Negeri Satu Atap 9 Sarolangun
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13. Tampilan Halaman Edit Data Peminjaman
Tampilan berikut ini merupakan tampilan tambah data peminjaman jika admin ingin melihat menambah data
peminjaman.

Gambar 16. Hasil tampilan menu edit data peminjaman Perpustakaan Berbasis Web di Smp Negeri Satu Atap 9
Sarolangun

14. Tampilan Halaman Pengembalian
Pada halaman menu pengembalian ini, dapat memperlihatkan id, nama, judul buku, tanggal pinjam, tanggal kembali,
denda, dan opsi.

nbanan.pnp WoW W W Om L % (s

ADMIN Q
PERPUSTAKAAN

Dashboard

Pangembalian Buku n

Gambar 17. Hasil tampilan pengembalian Perpustakaan Berbasis Web di Smp Negeri Satu Atap 9 Sarolangun

15. Tampilan Halaman Laporan
Tampilan laporan merupakan tampilan yang berisi tentang data-data peminjaman yang akan di cetak. Berikut
tampilan laporan:

ADMIN Q
PERPUSTAKAAN
=) n 8 Cetak Laporan

Laporan Peminjamar

Gambar 18. Hasil tampilan menu laporan Perpustakaan Berbasis Web di Smp Negeri Satu Atap 9 Sarolangun

3.5 Pengujian Sistem

Pengujian sistem informasi perpustakaan ini mengunakan black box testing dengan metode equivalence
partitioning. Analisis hasil dilakukan berdasarkan data uji dan pemeriksaan terhadap fungsionalitas perangkat lunak.

Tabel 1. Pengujian Halaman Menu Buku Admin

Kondisi Prosedur pengujian Masukan Keluaran Hasil yang didapat  kesimpulan
pengujian
Tambah - Klik halaman buku Tambah data Menampilk an Menampil kan data Valid
Buku - Klik tombol tambah buku data bukuyang  buku yang baru
berhasil - Input data lengkap baru setelah setelah data di tambah
- Klik tambah data di tambah
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Tambah - Klik halaman buku Tanpa data Tampil pesan Tetap pada halaman Valid
Buku gagal - Klik tombol tambah yang lengkap  “harap isi bidang tambah data buku
- Tidak input data ini”
- Klik tambah
Edit Buku - Klik halaman buku Edit data Menampilk an Menampil kan data Valid
berhasil - Klik tombol edit buku data buku yang  buku yang baru
- Input data lengkap baru setelah setelah data di edit
- Klik edit data di edit
Edit Buku - Klik halaman buku Tanpa data Tampil pesan Tetap pada halaman Valid
gagal - Klik tombol edit yang lengkap “harap isi edit data buku
- Tanpa Input data bidang ini”
- Klik edit
Hapus - Klik halaman buku Klik ok Data berhasil di ~ Data berhasil di Valid
Buku - Klik tombol hapus hapus hapus
berhasil - Klik ok
Hapus - Klik halaman buku Klik batal Data tidak Data tidak berhasil di Valid
Buku batal - Klik tombol hapus berhasil di hapus
- Klik batal hapus
Tabel 2. Pengujian Halaman Menu Peminjaman Admin
Kondisi Prosedur pengujian Masukan Keluaran Hasil yang kesimpulan
pengujian didapat
Tambah - Klik tombol tambah Tambah Tampil pesan :  Menampil kan data Valid
Peminjaman - Tampil Halaman tambah data “Data Berhasil peminjaman yang
berhasil - Input data Peminjaman Ditambahkan”  baru setelah data di
- Klik Simpan lengkap tambah
Tambah - Klik tombol tambah Tanpa data Tampil pesan Tetap pada halaman Valid
Peminjaman - Tampil Halaman tambah ~ yang “harap isi tambah data
gagal - Input data lengkap bidang ini” peminjaman
- Klik Simpan
Edit - Pilih data yang hendak KiIik ok Tampil pesan: Menampilkan data Valid
Peminjaman  diedit “Data Berhasil peminjaman baru
berhasil -Klik tombol edit Diedit” setelah data di edit
Edit - Pilih data yang hendak Klik batal Tetap pada Data tidak berhasil Valid
Peminjaman  diedit halaman di edit
gagal - Klik tombol edit Peminjaman
- Klik batal

Setelah menguiji sistem di atas, dapat ditarik kesimpulan bahwa temuan tersebut dapat dikatan valid. Selanjutnya
dilakukan pengujian user untuk mengetahui kelayakan sistem mengunakan skala likert. Skala Likert adalah suatu skala
psikometrik yang umum digunakan dalam kuesioner, dan merupakan skala yang paling banyak digunakan dalam riset
berupa survei. Skala Likert adalah teknik skala nonkomparatif dan undimensional (hanya mengukur sifat tunggal) secara
alami [15]. Responden diminta untuk menunjukkan tingkat kesepakatan melalui pernyataan yang diberikan dengan skala
ordinal. Hasil pengujian menggunakan Skala Likert dilakukan dengan lima pernyataan yang dievaluasi oleh 5 responden.
Berikut adalah ringkasan hasil pengujian dalam bentuk persentase dan kategorinya.

Tabel 2. Rekapitulasi Hasil Penilaian Responden Menggunakan Skala Likert

No Pertanyaan Skor Persentase (%) Kategori

1 | Apakah anda setuju, aplikasi yang dibangun mudah 96% Sangat Setuju
dioperasikan?

2 | Apakah anda setuju, aplikasi yang dibangun mudah 92% Sangat Setuju
untuk dipelajari?

3 | Apakah anda setuju, aplikasi yang dibangun dapat 88% Sangat Setuju
membantu siswa dan admin saat ini?
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4 | Apakah anda setuju, aplikasi yang dibangun sudah 88% Sangat Setuju
sesuai dengan kebutuhan sistem perpustakaan yang ada
di SMPN Satu Atap 9 Sarolangun?

5 | Apakah anda setuju, aplikasi yang dibangun diterapkan 92% Sangat Setuju
untuk meningkatkan layanan kepada siswa?

Total Rata-rata 91,2% Sangat Setuju

Kesimpulan: Dalam pengujian equivalence partitioning yang di lakukan oleh peneliti mendapatkan hasil yang
sesuai dengan yang di harapkan. Dalam pengujian skala likert yang di bantu dengan 5 responden, hasil dari pengujian
perancangan sistem ini mendapatkan persentase rata-rata 91,2% dari 100%. Maka dapat disimpulkan sistem informasi
perpustakaan ini berhasil di rancang.

4. KESIMPULAN

Setelah merancang sistem informasi perpustakaan berbasis web di SMP Negeri Satu Atap 9 Sarolangun, dapat
disimpulkan bahwa platform ini telah terwujud sebagai sarana interaktif yang mendukung pencarian dan pemantauan
koleksi buku secara real time. dengan antarmuka yang mudah dimengerti, petugas perpustakaan menjadi lebih efisien
dalam mengelola data judul, stok, dan riwayat peminjaman, sementara siswa dapat langsung memeriksa ketersediaan
bacaan tanpa harus berkeliling rak. Implementasi fitur pencarian berbasis kata kunci dan kategori memudahkan pengguna
menemukan referensi yang dibutuhkan dalam hitungan detik, sekaligus mengurangi beban kerja staf dalam melayani
pertanyaan manual. Proses validasi kualitas sistem menggunakan pengujian black box dengan teknik equivalence
partitioning memastikan bahwa setiap rentang input dan mulai dari kredensial login hingga formulir peminjaman diproses
sesuai harapan dan bebas dari kesalahan logika kritis. Penilaian dengan skala Likert terhadap aspek usability dan
fungsionalitas melibatkan responden dari kalangan guru, siswa, dan pustakawan, yang mayoritas memberikan respons
positif terkait kemudahan akses, kecepatan respon, serta keandalan output. Secara keseluruhan, sistem ini tidak hanya
memenubhi kriteria kelayakan teknis tetapi juga berhasil untuk digunakan, sehingga layak untuk digunakan sebagai solusi
jangka panjang bagi manajemen perpustakaan sekolah.
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