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Abstrak

Penelitian dimulai dengan konteks global pengelolaan sampah di kampus, yang diilustrasikan oleh keberhasilan kompetisi
RecycleMania 2020 di Amerika dan Kanada. Dalam konteks lokal, Bank Sampah diakui sebagai solusi efektif, terutama di Universitas
Islam Negeri Sultan Thaha Saifuddin Jambi, yang memiliki jumlah mahasiswa yang signifikan. Namun, pengelolaan sampah belum
terdata secara sistematis, dan implementasi Bank Sampah di kampus ini belum optimal karena kurangnya sistem informasi yang
mendukung. Metode perancangan sistem waterfall dipilih untuk mencapai tujuan penelitian ini. Konsep dasar sistem informasi dan
pengelolaan Bank Sampah diperkenalkan, dengan penekanan pada efisiensi dan efektivitas dalam pengelolaan sampah kampus. Bank
Sampah dianggap sebagai wadah pengumpulan sampah yang dapat membantu dalam daur ulang. Penelitian merinci setiap tahapan
metode waterfall, mulai dari identifikasi Requirement untuk sistem informasi pengelolaan Bank Sampah, perancangan sistem,
implementasi dengan menggunakan teknologi web seperti PHP dan basis data seperti MySql, verifikasi terhadap kesesuaian sistem,
hingga tahap maintenance untuk memastikan keberlanjutan dan perbaikan sistem. Dalam pengujian skala likert yang dibantu dengan 5
responden, hasil dari pengujian perancangan sistem ini mendapatkan persentase rata-rata 94,4% dari 100%. Perancangan sistem
informasi ini diharapkan dapat mempermudah pengelola dan mahasiswa dalam pengelolaan sampah, memberikan gambaran jelas
mengenai jumlah timbulan sampah kampus, dan mendukung keberlanjutan Bank Sampah menuju konsep Campus Go Green.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Bank Sampah, Website, Metode Waterfall dan Skala Likert

Abstract

The research begins with the global context of waste management on campus, which is illustrated by the success of the 2020
RecycleMania competition in America and Canada. In the local context, Waste Banks are recognized as an effective solution, especially
at Sultan Thaha Saifuddin Jambi State Islamic University, which has a significant number of students. However, waste management
has not been recorded systematically, and the implementation of the Waste Bank on campus has not been optimal due to the lack of a
supporting information system. The waterfall system design method was chosen to achieve the objectives of this research. The basic
concepts of information systems and Waste Bank management were introduced, with an emphasis on efficiency and effectiveness in
campus waste management. The Waste Bank is considered a waste collection container that can help in recycling. The research details
each stage of the waterfall method, starting from identifying requirements for a waste bank management information system, system
design, implementation using web technology such as PHP and databases such as MySql, verification of system suitability, to the
maintenance stage to ensure system continuity and improvement. In testing the Likert scale which was assisted by 5 respondents, the
results of testing the system design obtained an average percentage of 94.4% out of 100%. It is hoped that the design of this information
system will make it easier for managers and students to manage waste, provide a clear picture of the amount of campus waste
generated, and support the sustainability of the Waste Bank towards the Campus Go Green concept.

Keywords: Information Systems, Waste Bank, Website Metode Waterfall and Skala Likert

1. PENDAHULUAN

Kampus jadi salah satu penyumbang sampah plastik. Merujuk penelitian di Amerika beberapa waktu lalu, setiap
mahasiswa rata-rata menghasilkan 640 pound atau 290,56 kg sampah padat tiap tahun, termasuk 500 botol minuman
bekas, 320 pound atau 145,28 kg sampah kertas. Dalam kegiatan bertajuk kompetisi RecycleMania 2020, ada 300 kampus
di Amerika dan Kanada mengikuti perlombaan mendaur ulang, mendonasikan dan mengola sampah. Hasilnya, ada 48,6
juta pound atau 22.064.400 kg sampah mereka olah kembali dan berhasil mengurangi penggunaan lebih 380 juta botol
plastik. Hanya dalam lima minggu, dari 2 Februari-7 Maret. Belum diperoleh data berapa besaran sampah, terutama
plastik dari kampus di Indonesia, kemungkinan cukup besar [1].

Menurut data terbaru dari Pangkalan Data Pendidikan Tinggi tahun 2023 jumlah total keseluruhan mahasiswa
Universitas Islam Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi Tahun 2023 mencapai 31.585 mahasiswa termasuk dosen dan
tenaga kependidikan lainnya [2]. Dengan jumlah tersebut menciptakan peningkatan signifikan dalam produksi sampah
setiap harinya. Untuk mengatasi tantangan lingkungan yang muncul akibat peningkatan produksi sampah tersebut,
universitas telah mengimplementasikan melalui program Bank Sampah. Meskipun upaya untuk mengelola sampah telah
dirancang melalui program Bank Sampah, namun saat ini belum tersedia suatu sistem informasi pengelolaan Bank
Sampah yang terstruktur dan menggunakan teknologi yang terhubung internet. Oleh karena itu, perancangan sistem
informasi pengelolaan Bank Sampah menjadi suatu kebutuhan. Sistem informasi merupakan kombinasi teratur dari
perangkat keras (hardware), perangkat lunak (software), jaringan komunikasi, dan sumber daya data yang
mengumpulkan, mengubah, dan menyebarkan informasi dalam sebuah organisasi [3]. Dengan adanya sistem ini,
diharapkan pengelolaan Bank Sampah dapat berjalan dengan optimal.
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Bank Sampah adalah suatu wadah dalam kegiatan pengumpulan sampah yang telah dipilah dan dapat ditukar
menjadi uang. Dari sampah yang dikumpulkan dapat dilakukan daur ulang atau dapat digunakan kembali menjadi barang
yang memiliki nilai ekonomi. Kegiatan dari Bank Sampah memiliki konsep yang sama dengan perbankan, namun objek
yang digunakan berupa sampah. Dengan adanya Bank Sampah dapat membantu pengelolaan sampah menjadi lebih efektif
dan efisien [4].

Menurut Daryanto Setiawan mengatakan “Perkembangan teknologi informasi saat ini tentu berawal dari kemajuan
dibidang komputerisasi. Penggunaan komputer pada masa awal untuk sekedar menulis, membuat grafik dan gambar serta
alat menyimpan data yang luar biasa telah berubah menjadi alat komunikasi dengan jaringan yang lunak dan bisa
mencakup seluruh dunia” [5]. Penulis meyakini bahwa sistem informasi memiliki peran penting dalam mendukung
pengelolaan Bank Sampah. Dengan memanfaatkan sistem informasi berbasis website, proses pendataan dan pengelolaan
Bank Sampah di lingkungan kampus dapat dilakukan secara lebih efisien, baik dari segi waktu maupun tenaga. Website
sendiri merupakan sebuah media di internet yang menyajikan informasi milik pemiliknya, dan dapat bersifat statis (tidak
berubah) maupun dinamis (interaktif). Umumnya, website terhubung dengan nama domain atau subdomain dalam World
Wide Web, terdiri dari halaman-halaman yang ditulis menggunakan HTML dan dapat diakses melalui protokol HTTP

[6].

Hal tersebut didukung oleh penelitian Siswanto dkk tahun 2022, yang mengatakan bahwa “Sistem Bank Sampah
berbasis web adalah satu sarana untuk mengelola Bank Sampah menjadi lebih efisien dengan sistem, sehingga nasabah
lebih dimudahkan dengan pelayanan pengelolaan Bank Sampah yang lebih akurat. Sistem Informasi Berbasis Web
memberikan cara yang mudah dalam penyimpanan data di database sehingga admin atau bendahara tidak perlu lagi
menggunakan metode manual dengan menulis ke dalam buku tulis untuk setiap kegiatan transaksi pengelolaan data
keuangan bank sampah, data nasabah, dan laporan akhir transaksi bank sampah” [7].

Diperkuat oleh penelitian S Atin tahuh 2022yang mengatakan bahwa “Seiring dengan perkembangan teknologi,
dibutuhkan sistem informasi yang lebih efektif dan efisien. Informasi memberikan pengetahuan kepada seseorang tentang
sesuatu. Jika informasi tentang pengelolaan sampah tersedia secara luas, maka akan menambah pengetahuan pelanggan
dan tertarik pada suatu keadaan. Sistem informasi berbasis web adalah kumpulan komponen input yang ditempatkan
untuk menghasilkan output berupa informasi dengan menggunakan teknologi web dan dapat diakses oleh pengguna setiap
saat” [8].

Perancangan sistem informasi pengelolaan Bank Sampah berbasis web memungkinkan pemantauan volume dan
jenis sampah yang dihasilkan secara lebih efektif, serta mendukung proses daur ulang yang lebih efisien. Perancangan
merupakan proses menggambarkan, merencanakan, dan menyusun elemen-elemen yang terpisah menjadi suatu kesatuan
yang utuh dan berfungsi [9]. Perancangan menjadi tahap penting untuk menerjemahkan hasil analisis ke dalam bentuk
rancangan perangkat lunak yang siap diimplementasikan atau disempurnakan, guna menciptakan maupun meningkatkan
sistem informasi yang dibutuhkan [10].

2. METODOLOGI PENELITIAN

Proses penelitian ini dilakukan dengan menggunakan jenis penelitian Research And Development (R&D). Metode
ini adalah metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan rancangan produk baru, menguji keefektifan produk
yang telah ada serta mengembangkan dan menciptakan produk baru. Selain itu, metode ini juga bertujuan untuk
menemukan, mengembangkan serta memvalidasi suatu produk [11]

2.1 Tahapan Penelitian

| Identifikasi Masalah ‘
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Pembuatan Laporan ‘

Gambar 1. Tahapan Penelitian
2.2 Metode Pengembangan Sistem

Penulis menggunakan model pengembangan sistem waterfall yang menjadi bagian dari metode pendekatan dalam
proses siklus pengembangan software atau software development life cycle (SDLC).
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1. Analisis Kebutuhan Sistem (Requirements Definition)
Pada tahap ini, penulis melakukan analisis terhadap kebutuhan sistem pengelolaan Bank Sampah yaitu mengenai
bagaimana nanti informasi akan diimplementasikan keperangkat lunak yang akan dibangun sesuai dengan yang
diharapkan pengguna dan batasanya, informasi diperoleh melalui wawancara dan observasi langsung di Universitas
Islam Negeri Sultan Thaha Saifuddin Jambi.

2. Desain Sistem (System And Shofware Design)
Pada tahap ini, penulis menyusun perancangan sistem yang akan dibuat berdasarkan hasil analisis kebutuhan pada
tahap sebelumnya dengan alat bantu yang dapat mendeskripsikan proses berjalannya sistem baru yang akan dirancang
berdasarkan logika. Penulis memakai beberapa diagram dari pemodelan Unified Modeling Language (UML), seperti
Use Case, Activity Diagram, dan Class Diagram untuk menjelaskan proses dan fungsi yang akan dilakukan sistem.

3. Implementasi Dan Pengujian Unit (Implementation And Unit Testing)
Pada tahap ini, tergolong memakan waktu yang cukup lama. Dimana setiap unit atau modul yang telah dibuat diuji
pada sistem yang sudah dirancang dan diimplementasikan dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan
database MYSQL. Basis data (Database) merupakan suatu kumpulan data yang disimpan didalam komputer atau
perangkat lunak yang dapat diolah atau dimanipulasi dan kemudian ditampilkan menjadi sebuah informasi. Dalam
pembuatan website penggunaan XAMPP dan MySql sangat dibutuhkan dalam penyimpanan basis data [12].

4. Pengujian Sistem (Integration And System Testing)
Pada tahap ini, sistem yang telah dikembangkan sedang diuji untuk melihat apakah sistem yang dirancang sudah
memenuhi persyaratan dan berfungsi dengan baik. Dalam pengujian ini penulis menggunakan Black Box Testing.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan

Dengan menganalisa sistem yang sedang berjalan, diharapkan bisa mengetahui bagaimana kebutuhan-kebutuhan
sistem yang belum terpenuhi dapat diterapkan dalam tahap perancangan sistem. Saat ini sistem yang berjalan pada Bank
Sampah masih di tahap perancangan pengadaan bank sampah di Universitas Islam Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi.
Sehingga sistem pengelolaan sampah di Universitas Islam Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi ini masih membuang
sampah yang ada ke tempat penampungan sampah yang telah disediakan oleh kampus.

3.2 Analisis Sistem Yang di Usulkan

Sistem yang diusulkan pada Pengelolaan Bank Sampah Berbasis Web adalah sebagai berikut:
1. Pengunjung membuka situs web Bank Sampah.
Sistem menampilkan halaman utama (beranda) yang berisi menu navigasi.
Pengunjung memilih menu “Profil Bank Sampah”.
Sistem menampilkan informasi mengenai profil dan tujuan Bank Sampah.
Pengunjung memilih menu “Data Sampah”.
Sistem menampilkan jenis-jenis sampah yang dikelola beserta detailnya.
Pengunjung memilih menu “Program”.
Sistem menampilkan daftar program atau kegiatan yang dijalankan oleh Bank Sampah.
9. Pengunjung memilih menu “Daftar Anggota”.
10. Sistem menampilkan daftar anggota yang tergabung dalam Bank Sampah.
11. Admin membuka halaman login dan memasukkan akun yang valid.
12. Sistem memverifikasi akun dan menampilkan dashboard admin.
13. Admin memilih menu “Kelola Data Anggota” untuk menambahkan, mengubah, atau menghapus data anggota.
14. Admin memilih menu “Kelola Data Sampah” untuk mencatat data jenis sampah, berat, dan nilai tukar.
15. Admin memilih menu “Kelola Laporan” untuk melihat dan mencetak laporan kegiatan Bank Sampah.
16. Sistem menyimpan semua perubahan ke dalam basis data.

N O

3.3 Perancangan Model Sistem

Proses perancangan sistem bertujuan untuk memudahkan pengembangan aplikasi secara terperinci, serta
memperlihatkan keterkaitan antar bagian sistem. Pemodelan yang diterapkan mengacu pada Unified Modelling Language
(UML) adalah metode permodelan secara visual untuk sarana perancangan sistem berorientasi objek atau definisi UML
yaitu sebagai suatu bahasa yang menjadi standar pada visualisasi, perancangan dan juga pendokumentasian sistem [13].
UML yang digunakan Use Case Diagram, Activity Diagram, dan Class Diagram.

1. Use Case Diagram
Use case diagram merupakan sebuah pemodelan untuk perilaku sebuah sistem informasi yang akan dibuat. Use case
mempresentasikan sebuah interaksi antara satu aktor atau lebih dengan sebuah sistem beserta fungsionalitas [14].
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Gambar 2. Use case Diagram Pengelolaan Bank Sampah Berbasis Web Di Universitas Islam Negeri Sulthan
Thaha Saifuddin Jambi
2. Activity Diagram
Activity Diagram adalah sebuah diagram yang menggambarkan aliran kerja (workflow) atau aktivitas dari sebuah
sistem atau menu yang ada pada perangkat lunak. Aktivitas yang digambarkan adalah aktivitas sistem bukan yang
dilakukan oleh aktor [14]
a. Berikut adalah activity diagram dari perencanaan profil bank sampah dari perancangan pengunjung atau
anggota web pengelolaan Bank Sampah di Universitas Islam Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi..

Melihat Profil Bank Sampah

Aktor Sistem

START

Aktor mengklik Sistem menamplikan
menu Profil Bank Profil Bank Sampah
Sampah

Gambar 3. Activity diagram profil bank sampah

b. Berikut adalah activity diagra dari perancangan pengunjung atau anggota web pengelolaan Bank Sampah di
Universitas Islam Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi.

Data Anggota Ty

Aktor Sistem

START

Aktor mengkiik
tombol anggota

Gambar 4. Activity diagram Anggota
c. Berikut adalah activity diagram dari perencanaan tambah setoran sampah dari perancangan admin web
pengelolaan Bank Sampah di Universitas Islam Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi.

Tambah Sotor sampan

kT S

Sistem menampilkan halaman
tamian setor sampan

Gambar 5. Activity diagram tambah setor sampah

3. Class Diagram
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Class Diagram yaitu menggambarkan serta deskripsi atau penggambaran dari class, atribut, dan objek disamping itu
juga hubungan satu sama lain seperti pewarisan, containment, asosiasi dan lainnya [14].

Admin Pengunjung

+username +nama Setor

+password :g{;ﬁ;s +nomor_pengunjung

+login() s . +jenis_sampah
jenis_kelamin 1toM £

+logout() +tanggal_daftar :Paerl;ggal setor
+poin =
+nomor_pengunjung +otal_poin
+tambah() +tambah()
+edit()
+hapus()

Gambar 6. Class Diagram Pengelolaan Bank Sampah Berbasis Web Di Universitas Islam Negeri Sulthan Thaha
Saifuddin Jambi

3.4 Hasil Perancangan Interface

1. Tampilan Data Sampah
Tampilan data sampah berfungsi sebagai pengunjung atau anggota melihat informasi mengenai data sampah seperti
jumlah dan kategori sampah. Berikut tampilan data sampah.

2 © 0O | & botes W00 tedomg X [T BoiSarpanUnSISMuE x4 - @ x
« Iocathost/Eant . T

0w B

Bank Sampah 8ufha Bank Sampah  Data Sampah  Program  Anggota

17 101 109 5 1 71

Plastik (kg) Kertas (kg) Botol (kg) Styrofoam (kg) Kaca (kg) Logam (kg)

< |8 - e X

Galeri Kegiatan

Bank Sampah Sutha

Gambear 7. Hasil tampilan data sampah Pengelolaan Bank Sampah Berbasis Web Di Universitas Islam Negeri
Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

2. Tampilan Halaman Menu Profil Profil Bank Sampah
Tampilan profil bank sampah berfungsi sebagai pengunjung atau anggota melihat informasi mengenai profil bank
sampah seperti visi misi dan galeri kegiatan bank sampah. Berikut tampilan profil bank sampah.

S @ DO locohost/127001 fbasksame X [ SonkSwmpoh UNSTS MMBI x| o

220728760 S b pa
Bank Sampah Sutha Bank Sampah  DataSampah  Program  Anggota

Selamat Datang Di Bank Sampah Universitas
Islam Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi
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Gambear 8. Hasil tampilan menu profil Pengelolaan Bank Sampah Berbasis Web Di Universitas Islam Negeri
Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

3. Tampilan Halaman Program

Tampilan program berfungsi sebagai pengunjung atau anggota melihat informasi mengenai program apa saja yang
ada di bank sampah. Berikut tampilan program bank sampah.

S @ O | . localost/127001/banksamp X [ BankSampahUINSTSIAMBI X+

< G ) localhost/Bank¥205ampah/banksampahuin/program html

%, 081220728760 3 banksampahsutha@gmail.com

Bank sampah sufha Bank Sampah Data Sampah Program

Program Bank Sampah Sutha

G
Sampah Plastik ~§-"‘ Sampah Kertas Sampah Botol
+ £ = +
[4
g

¥ —

A —

L?E v, - H% E %
——

Gambear 9. Hasil tampilan program Pengelolaan Bank Sampah Berbasis Web Di Universitas Islam Negeri Sulthan
Thaha Saifuddin Jambi
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4. Tampilan Halaman Daftar Anggota

Tampilan daftar anggota berfungsi sebagai pengunjung atau anggota melihat informasi mengenai data diri anggota
bank sampah dan poin anggota hasil dari menyetorkan sampah ke bank sampah. Berikut tampilan daftar anggota.

@ O | s locakost/127001 /banksamp X [ BankSampah UINSTSJAMBI X

s - & x
< O D localhost/8a

m e @ K - 0O

"Ayo bergabung bersama Bank Sampah Sutha!

1 untuk lingkungan ka

an mempromosikan praktik daur ulang dan pengelolaan sampah
ebih bersih, hijau, dan berkelanjutan. Bergabunglah sekarang dan
aftar Disini

DAFTAR ANGGOTA BANK SAMPAH

No D Nama Status Prodi & Fakultas Tanggal Mendaftar Total Poin
Raden M Dimas Sistem Informasi

Ahmad Setiawan stem Informasi

Erlinda Aidil Fabri

Sistem Informasi
Umul Khoiri Sistem Informasi

Andre Sistem Informasi

701200066 Miftahur Rizky Mahasiswa

stem Informasi 2024

Gambar 10. Hasil tampilan daftar anggota Pengelolaan Bank Sampah Berbasis Web Di Universitas Islam Negeri
Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

5. Tampilan Halaman Login Admin

Tampilan login berfungsi sebagai admin masuk kedalam sistem. Sebelum masuk sistem admin terlebih dahulu
mengisi email dan password. Berikut tampilan login untuk admin.

2 @ M | . locahon/ 127001/ barksame x | [ BaokSampeh UNSTSIAMBL X @ Admin Bark Sompah UNSTS U x
«

c localhost/Ban ank Dot e R - O

Sign In Your Account

Gambar 11. Hasil tampilan login admin Pengelolaan Bank Sampah Berbasis Web Di Universitas Islam Negeri
Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

6. Tampilan Halaman Data Bank Sampah Admin

Tampilan data bank sampah admin berfungsi sebagai admin dapat melihat total sampah yang telah disetorkan. Berikut
tampilan data bank sampah untuk admin.

2 @ O | < locahost/127001/bonksoms X | [ Bank Sampah UINSTSIAMBL X & Admin Bank Sampoh UINSTS 1 X =

« C localhost/ &

& Admin
Bank Sampah Sutha

o it -
17 101 109
5 1 1
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@& Admn Bank Sampah UNSTS 1 X o - g x

met %K -0

2 @ DO | . locahost/120001/banksure X | [Z] Bank Sampoh UINSTS MBI X
e

localhost/Bunk

A Admin
Bank Sampah Sutha

‘1 Data Setoran Sampah + SETOR SAMPAH
Zh Bank Sampah
- 10 v entries

[ Kategorl Berat(kg) Total Poln

50

701200052 plastik 1
3 20240405 701200054 votol
4 20240405 701200085 kaca 1

1

20240405 701200068 styrofoam 12

6 20240405 701200065 kertas 4

Gambar 12. Hasil tampilan data bank sampah admin Pengelolaaﬁ Bank Sampah

Berbasis Web Di Universitas Islam
Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

7. Tampilan Halaman Tambah Setoran Sampah

Tampilan tambah setoran sampah berfungsi sebagai admin menginput data sampah yang disetorkan anggota ke bank
sampah. Berikut tampilan tambah setoran sampah untuk admin.

S @ D | focalhost/ 127000 /banksamy X | [Z] BankSampahUINSTSIAMEI X & Admin Bank Sampah UNSTS 12 X - @ X
« C locathost/& m = % R L/ ]
& Admin =
Bank Sampah Sutha
Form Setoran Sampah
mm/dd/yyyy ®

Please select

Gambar 13. Hasil tampilan tambah setoran sampah Pengelolaan Bank Sampah Berbasis Web Di Universitas Islam
Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

8. Tampilan Halaman Data Anggota

Tampilan data anggota berfungsi sebagai admin melihat data seluruh anggota bank sampah. Berikut tampilan data
anggota untuk admin.

@ O | i locshost/ 127001 barksamy x | [

2 AMBl X & Admin STSIv x [
&€ G D) localhost/Ba

- 8 X
D @ | - 0O

& Admin =
Bank Sampah Sutha
& Anggota

Data Anggota + Tambah Anggota

Shon 0 v entries Search

TANGGAL
D 4 NAMA STATUS FAKULTAS = SEMESTER  GENDER e TOTAL

MENDAFTAR POIN AcTION

Abm Sistem
701200054 Mahasiswa ¥

Raden M Sistem
70200082 Mahssiswa L 8 Laki-Laki 20240405 2
Ean
akl-Lak 7 Hapm
Dutail
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Gambar 14. Hasil data anggota Pengelolaan Bank Sampah Berbasis Web Di Universitas Islam Negeri Sulthan
Thaha Saifuddin Jambi

9. Tampilan Halaman Edit Data Anggota

Tampilan edit data anggota berfungsi sebagai admin dapat mengedit data anggota bank sampah. Berikut tampilan
edit data anggota untuk admin.

2 @ O | . localhost/127.001 /banksamp x | [5] BankSampahUINSTSIAMBI X @ Admin Bank Sampah UIN STS

x + - e x
<« © ) localhost/Bank m = @ R o
S Admin == i
Bank Sampah Sutha
Form Edit Anggota

701200085

Erlinda Aidil Fabri

Mah, =

Sistem Informas

s

Perempu v

04/05/2024 a

217

Update

Gambar 15. Hasil tampilan edit data anggota Pengelolaan Bank Sampah Berbasis Web Di Universitas Islam Negeri
Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

10. Tampilan Halaman Detail Sampah

Tampilan detail sampah berfungsi sebagai admin melihat pembagian kategori dari sampah yang disetorkan ke bank
sampah. Berikut tampilan detail sampah untuk admin.

S @ O | . locahost/127001 /banksamy X | [] BankSampshUNSTSIAMBI X @ Admin Bank Sampsh UNSTS 1 X | =

€« C (@ localhost/Bank

S Admin
Bank Sampah Sutha

il

Detail Sampah

no TANGGAL SETORAN KATEGORI

1 20240405 botol
20240405

3 20240405 kertas 10
20240405 botol 20

5 2024.04-05 o

Gambar 16. Hasil tampilan detail sampah Pengelolaan Bank Sampah Berbasis Web Di Universitas Islam Negeri
Sulthan Thaha Saifuddin Jambi
11. Tampilan Halaman Laporan

Tampilan laporan berfungsi sebagai admin dapat melihat data sampah yang telah disetorkan dan dapat mencetal
laporan tersebut. Berikut tampilan laporan untuk admin.

2 @ O | . tocahost/127.001 /banksams x | [Z] BankSampah UINSTSIAMBI X @ Admin Bank Sampah UNSTS 4 X - @ x
<« C locathost/Bank m = @ K@ - O
AL Admin =
Bank Sampah Sutha
Data Sampah

Show 10~ entries

No E) Nama Total Poin

1 701200052 Raden M Dimas 2

701200054 Ahmad Setiawan 175

3 701200054 Ahmad Setiawan

4 701200055 Erlinda Aidil Fabri 217

701200055 Erlinda Aidil Fabri 217

o
2
g
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Gambar 17. Hasil tampilan login admin Pengelolaan Bank Sampah Berbasis Web Di Universitas Islam Negeri
Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

12. Tampilan Halaman Cetak Laporan
Tampilan cetak laporan berfungsi sebagai admin dapat mencetak data bank sampah. Berikut tampilan laporan untuk

admin.
2 @ D | .alocolhost/ 127001 /banksamp X | [Z] BankSampoh UINSTSJAMBI X & Dota Bank Sampsh x e - e X
« C localhost/B m R o
Cetak Data Bank Sampah
Excel || POF || Print search: [ |
NO “ ID NAMA STATUS TANGGAL SETOR KATEGORI BERAT TOTAL POIN
1 701200052 Raden M Dimas Mahasiswa 2024-04-05 plastik 1 v}
2 701200054 Ahmad Setiawan Mahasiswa 2024-04-05 botol 5 175
3 701200054 Ahmad Setiawan Mahasiswa 2024-04-05 botol 30 175
4 701200055 Erlinda Aidil Fabri Mahasiswa 2024-04-05 botol 10 217
5 701200055 Erlinda Aidil Fabri Mahasiswa 2024-04-05 plastik 2 217
6 701200055 Erlinda Aidil Fabri Mahasiswa 2024-04-05 kertas 10 217
7 701200055 Erlinda Aidil Fabri Mahasiswa 2024-04-05 botol 20 217
8 701200055 Erlinda Aidil Fabri Mahasiswa 2024-04-05 logam 1 217
9 701200063 Umul Khoiri Mahasiswa 2024-04-05 botol 15 75

Gambar 18. Hasil tampilan cetak laporan Pengelolaan Bank Sampah Berbasis Web Di Universitas Islam Negeri
Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

3.5 Pengujian Sistem

Pengujian sistem informasi pengelolaan bank sampah ini menggunakan black box testing dengan menggunakan
teknik equivalence partitioning. Sebuah teknik dari pengamatan hasil melalui data uji dan memeriksa fungsional dari
perangkat lunak itu sendiri. Adapun pengujian sistem pengelolaan bank sampah sebagai berikut:

Tabel 1. Pengujian Halaman Data Anggota Admin

Kondisi Prosedur Pengujian Masukan Keluaran Hasil yang Kesimpulan
Pengujian didapat
Edit data -Klik halaman data anggota -Edit data Menampilkan data Menampilkan ~ Valid
anggota -Klik tombol edit data anggota  angggota anggota yang baru data anggota
berhasil -Klik edit LENGKAP setelah di edit yang baru
setelah di edit

Edit data -Klik halaman data anggota Tanda data Tetap pada Tetap pada Valid
anggota -Klik tombol edit data anggota  yang halaman tambah halaman edit
gagal -Klik edit lengkap data anggota dan data anggota

tampil pesan

“harap isi bidang

ini”
Hapusdata  -Klik halaman data anggota Klik Ok Data berhasil Data berhasil Valid
anggota -Klik tombol hapus data dihapus dihapus
berhasil anggota

-Klik hapus
Hapusdata  -Klik halaman data anggota Klik batal Data tidak Data tidak Valid
anggota -Klik tombol hapus data berhasil dihapus berhasil
gagal anggota dihapus
-Klik hapus
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Tabel 2. Pengujian Halaman Tambah Setor Sampah

Kondisi Prosedur Pengujian Masukan Keluaran Hasil yang Kesimpulan
Pengujian didapat
Halaman -Klik halaman tambah setor  -Input Menampilkan Menampilkan ~ Valid
tambah sampah tanggalset or halaman data halaman data
setor -Input tanggalsetor, noaggota, BENAR sampah sampah
sampah kategori, berat  dan totalpoin  -Input
berhasil -Klik tombol tambah noanggota
BENAR
-Input kategori
BENAR
Halaman -Klik halaman tambah setor ~ -Input Tetap pada Tetap pada  Valid
tambah sampah tanggalset or halaman tambah halaman
data -Input tanggalsetor, noaggota, SALAH data anggota dan tambah setor
anggota kategori, berat dan totalpoin  -Input tampil pesan sampah
gagal -Klik tombol noanggota “harap isi bidang
tambah SALAH ini”
-Input kategori
SALAH

Setelah menguji sistem di atas, dapat disimpulkan bahwa pengujian tersebut dapat dikatakan valid. Selanjutnya
dilakukan pengujian pengunjung atau anggota untuk mengetahui skala likert. Skala Likert atau Likert Scale adalah skala
penelitian yang digunakan untuk mengukur sikap dan pendapat. Dengan skala likert ini, responden diminta untuk
melengkapi kuesioner yang mengharuskan mereka untuk menunjukkan tingkat persetujuannya terhadap serangkaian
pertanyaan. Pertanyaan atau pernyataan yang digunakan dalam penelitian ini biasanya disebut dengan variabel penelitian
dan ditetapkan secara spesifik oleh peneliti [15].

Hasil pengujian menggunakan Skala Likert dilakukan dengan lima pernyataan yang dievaluasi oleh 5 responden.
Berikut adalah ringkasan hasil pengujian dalam bentuk persentase dan kategorinya.

Tabel 3. Rekapitulasi Hasil Penilaian Responden Menggunakan Skala Likert

No Pertanyaan Skor Persentase Kategori
(%)
1.  Apakah anda setuju, aplikasi yang dirancang mudah dioperasikan? 100% Sangat Setuju
. Apakah anda setuju, aplikasi yang dirancang mudah untuk dipahami? 100% Sangat Setuju
3. Apakah anda setuju, aplikasi yang dirancang dapat mempermudah 100% Sangat Setuju
pengunjung atau anggota dan admin saat ini?
4.  Apakah anda setuju, aplikasi yang dirancang telah sesuai dengan 88% Sangat Setuju

kebutuhan sistem pengelolaan bank sampah yang ada di Universitas
Islam Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi?

5. Apakah anda setuju, aplikasi yang dirancang dapat diterapkan untuk 84% Sangat Setuju
meningkatkan layanan kepada pengunjung atau anggota?
Total Rata-rata 94,4% Sangat Setuju

Kesimpulan: Dalam pengujian equivalence partitioning yang di lakukan oleh peneliti mendapatkan hasil yang sesuai
dengan harapan. Dalam pengujian skala likert yang dibantu dengan 5 responden, hasil dari pengujian perancangan sistem
ini mendapatkan persentase rata-rata 94,4% dari 100%. Maka dapat disimpulkan sistem informasi pengelolaan bank
sampah ini berhasil dirancang.

4. KESIMPULAN

Setelah dilakukan perancangan sistem informasi pengelolaan Bank Sampah berbasis web di Universitas Islam Negeri
Sulthan Thaha Saifuddin Jambi, dapat disimpulkan bahwa sistem yang dirancang telah berhasil dibangun dan berfungsi
sebagaimana mestinya. Sistem ini memberikan kemudahan bagi pengunjung untuk memperoleh informasi seputar
pengelolaan sampah, termasuk jenis dan jumlah sampah yang telah dikumpulkan oleh civitas kampus. Selain itu, anggota
Bank Sampah juga dapat memantau jumlah poin yang mereka peroleh secara mandiri tanpa perlu mencatat secara manual.
Di sisi lain, keberadaan sistem ini membantu admin dalam proses pengelolaan data yang lebih terstruktur dan efisien,
mulai dari pencatatan data anggota, penginputan data sampah, pencatatan aktivitas setor sampah, hingga pembuatan
laporan secara otomatis. Hasil pengujian fungsional sistem menggunakan metode blackbox dengan teknik equivalence
partitioning menunjukkan bahwa seluruh fitur berjalan sesuai skenario dan tidak ditemukan error pada fungsi utama.
Selain itu, berdasarkan hasil evaluasi menggunakan skala Likert dari responden, sistem memperoleh skor rata-rata sebesar
94,4% yang menunjukkan tingkat keberhasilan tinggi serta kelayakan penggunaan sistem. Dengan adanya sistem ini,
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proses pengelolaan Bank Sampah menjadi lebih modern, akurat, dan dapat diakses secara daring oleh seluruh pengguna
yang terlibat.
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