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Abstrak

Di era digital saat ini, manajemen keuangan yang masih dilakukan secara manual tidak hanya kuno tetapi juga berisiko. Inilah yang
terjadi di Pondok Pesantren Al-Hidayah Rantau Rasau, di mana catatan keuangan masih bergantung pada buku tulis yang rentan
terhadap kerusakan, kehilangan, dan kurangnya transparansi. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem
informasi pengelolaan data keuangan berbasis web sebagai solusi modern dan efektif. Metode pengembangan yang digunakan adalah
waterfall, dengan tahapan analisis kebutuhan, desain, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Sistem ini dikembangkan
menggunakan kerangka kerja Laravel dan basis data MySQL, didukung oleh alat UML (use case, activity, and class diagram) serta
desain antarmuka dari wireframe balsamiq. Pengujian sistem dilakukan melalui metode Pengujian black box testing untuk memastikan
fungsionalitas dan user acceptance testing (UAT) untuk mengukur sejauh mana sistem layak digunakan oleh pengguna. Dengan
meyebarkan kuesioner menggunakan alat bantu pengumpulan data skala linkert. Hasil akhirnya menunjukkan bahwa sistem bekerja
seperti yang diharapkan dan mencapai tingkat kepuasan pengguna sebesar 83%. Sistem ini mampu mencatat pendapatan, pengeluaran,
dan menyusun laporan keuangan sesuai dengan standar laporan keuangan yang sederhana untuk lembaga non-profit. Dengan adanya
sistem ini, pengelolaan keuangan di Pondok Pesantren Al-Hidayah menjadi lebih akurat, dan mudah diakses mewujudkan tata kelola
yang profesional dan bertanggung jawab di lingkungan pendidikan pesantren Islam.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Keuangan, Laravel, Web, Waterfall

Abstract

In today’s digital era, financial management that is still carried out manually is not only outdated but also risky. This is the case at
Pondok Pesantren Al-Hidayah Rantau Rasau, where financial records still rely on notebooks that are vulnerable to damage, loss, and
a lack of transparency. Therefore, this study aims to design a web-based financial data management information system as a modern
and effective solution. The development method used is the waterfall model, which includes the stages of requirements analysis, design,
implementation, testing, and maintenance. The system was developed using the Laravel framework and MySQL database, supported
by UML tools (use case, activity, and class diagrams) and user interface designs created with Balsamiq wireframes. System testing
was carried out using black box testing to ensure functionality, and user acceptance testing (UAT) to evaluate the system's usability.
A questionnaire using a Likert scale was distributed as a data collection tool. The final results show that the system functions as
expected and achieved a user satisfaction level of 83%. The system is capable of recording income and expenses, as well as generating
financial reports based on simplified financial reporting standards for non-profit institutions. With the implementation of this system,
financial management at Pondok Pesantren Al-Hidayah becomes more accurate and accessible, enabling professional and accountable
governance within the Islamic boarding school educational environment.

Keywords: Information System, Finance, Laravel, Web, Waterfall

1. PENDAHULUAN

Di zaman digital yang semakin berkembang, pengelolaan data keuangan menjadi aspek krusial bagi
kelangsungan dan efisiensi operasional suatu organisasi. Teknologi dan sistem informasi tidak dapat dipisahkan dari
manajemen organisasi atau perusahaan, terutama dalam hal pengelolaan. Pengelolaan keuangan merupakan salah satu
aktivitas dalam organisasi yang paling penting. Hal ini disebabkan oleh sistem pengelolaan dan keuangan yang berkaitan
dengan pengolahan data adalah hal yang tidak boleh dianggap remeh untuk suatu instansi, institusi kesehatan, institusi
pemerintah dan institusi pendidikan[1].

Pesantren merupakan salah satu bentuk lembaga pendidikan paling kuno di Indonesia, memiliki karakteristik
yang khas dan menarik untuk dipelajari. Awalnya, pesantren hanya dianggap sebagai lembaga pendidikan alternatif, tetapi
kini dipandang sebagai lembaga pendidikan yang substansial dan solutif[2]. Pondok Pesantren Al-Hidayah beralamat di
Desa SK 21 Bangun Karya Kecamatan Rantau Rasau Kabupaten Tanjung Jabung Timur adalah lembaga pendidikan
pesantren yang didirikan pada tahun 1977.

Pemanfaatan Teknologi Informasi (TI) sudah di manfaat kan di pondok pesantren Al-Hidayah rantau rasau.
Dengan teknologi yang canggih dan internet yang memadai sehingga mendukung dalam pembuatan sistem informasi
pengelolaan data keuangan. Seiring dengan bertambahnya jumlah santri dan kegiatan operasional pesantren perputaran
keuangan menjadi salah satu masalah utama di pondok pesantren Al-Hidayah. Permasalahan selanjutnya pecatatan data
keuangan masih menggunakan buku yang dikhawatirkan rawan terhadap kerusakan, kehilangan data dan tidak adanya
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laporan keuangan yang terstruktur dan sistematis meyebabkan pondok pesantren Al-hidayah kesulitan dalam melakukan
evaluasi keuangan secara berkala. Dengan adanya sistem informasi pengelolaan data keuangan berbasis web ini salah
satu tujuannya untuk menghasilkan laporan keuangan yang sesuai dengan standar laporan keuangan yang sederhana untuk
lembaga non-profit. Selain itu, permasalahan yang terjadi di pondok pesantren Al-hidayah rantau rasau yakni data
keuangan tidak dapat diakses dengan berbagai pihak yang berkepentingan cepat, dan tidak transparan oleh karena itu
diperlukan suatu sistem informasi yang dapat mengakomodasi semua kebutuhan informasi keuangan pesantren.

Dalam pengembangan sistem informasi pengelolaan data keuangan berbasis web di pondok pesantren Al-
Hidayah, validasi merupakan tahapan penting untuk membuat sistem bekerja sesuai dengan keinginan pengguna. Metode
pengembangan yang digunakan dalam penelitian Ini yaitu menggunakan metode waterfall. Metode Waterfall adalah salah
satu model dalam SDLC yang sering digunakan untuk pengembangan sistem informasi atau perangkat lunak. Model ini
menerapkan cara yang terstruktur dan linier. Keunggulan dari metode waterfall adalah proses kerja yang transparan,
efisien dalam waktu dan biaya, serta sangat sesuai untuk pengembangan perangkat lunak berskala besar[3].

Penelitian terkait yang telah dilakukan oleh panja dan manongga di tahun 2023 [4] dimana pengelolaan keuangan
masih menggunakan excel serta pembuatan laporan yang dilakukan melalui pembukuan. Proses pelaporan keuangan dari
tiap cabang banyak mengalami kendala seperti tiap cabang harus menulis pendapatan tiap minggunya dalam pembukuan
dan proses pelaporan keuangan mingguan yang harus diantar ke gereja pusat dengan jarak yang cukup jauh. Oleh karena
itu di perlukan suatu alat bantu yang bisa membantu pihak gereja dalam mengelola pelaporan keuangan, sehingga proses
pengelolaan keuangan menjadi lebih cepat dan lebih efektif. Penelitian lain yang telah di lakukan oleh Faizal.Ivan nanda
2021[5] sistem administrasi pencatatan laporan keuangan UMKM kebanyakan masih manual dan menggunakan teknologi
aplikasi sederhana yang kurang efektif dan efisien. Oleh karena itu tujuan pembangunan sistem informasi akuntansi ini
dapat menjadi alat bantu bagi UMKM dalam mengoptimalkan pencatatan dan pengelolaan keuangan UMKM.

Berdasarkan penelitian yang terkait yang telah di jelaskan, maka perbedaan penelitian yang telah dibuat dengan
penelitian ini yaitu dari segi tempat penelitian dapat dibedakan bahwa penelitian ini dilakukan dipondok pesantren. Sistem
yang dibangun berbasis web terdapat fitur data santri, data kategori laporan pemasukan dan pengeluaran, iuran santri dan
tagihan pesantren. Dengan adanya penelitian dan di bangunnya sistem ini diharapkan dapat memberikan informasi
keuangan secara terbuka lengkap, dan bertanggung jawab.

2. METODOLOGI PENELITIAN
2.1 Metode Penelitian

Proses Penelitian ini dilakukan dengan metode penelitian kualitatif. Penelitian kualitatif merupakan suatu
pendekatan yang memproduksi temuan-temuan yang tidak bisa diperoleh melalui prosedur statistik atau metode kuantitatif
lainnya[6]. Metode penelitian kualitatif menggunakan data yang bersifat kualitatif, seperti wawancara, dokumen dan
Observasi, untuk menganalisis serta menjabarkan fenomena sosial.

2.2 Tahapan Penelitian

Prosedur yang jelas diperlukan dalam penelitian ini, agar peneliti dapat melakukan penelitian secara terstruktur
dan menyelesaikan penelitian tepat waktu, maka peneliti membuat kerangka kerja agar penelitian ini dapat dikerjakan
sesuai dengan yang diharapkan. Adapun kerangka kerja penelitian yang digunakan terlihat pada gambar 1.

| Identifikasi Masalah ‘

| Studi literatur ‘

‘ Pengumpulan Data P a!;:?;;im
Dokumentasi

— N Use Case Diagram
I Analisis dan perancangan sistem b Activity Diagram

‘ Claas Diagram
Sistem eror
. . lackBoxTesting
Pengullau Sistem JAT (User Acceptance Testing)

Sistem berhasil

Pembuatan Laporan ‘

Gambar 1. Tahapan penelitian

Berdasarkan pada gambar 1 diatas, maka dapat diuraikan pembahasan tahapan masing-masing dalam penulisan sebagai
berikut:
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a. Identifikasi masalah

Pada tahap ini penulis menemukan apa saja yang menjadi masalah pada sistem di pondok pesantren Al-Hidayah.
Agar dapat menemukan permasalah yang ada, penulis melakukan wawancara kepada pengelola keuangan dan ketua
yayasan di pondok pesantren.
b. Studi literatur

Pada tahap ini penulis akan melakukan pencarian terhadap landasan teori yang diperoleh dari sumber literasi seperti
buku dan jurnal. Tujuannya untuk memahami perkembangan pengetahuan, penelitian yang telah ada, mengidentifikasi
celah pengetahuan, serta menyediakan dasar teoritis dan konseptual untuk penelitian yang sedang dilakukan.
c. Pengumpulan data

Tahap penting dalam proses penelitian di mana informasi yang diperlukan untuk menjawab pertanyaan penelitian
atau untuk menguji hipotesis yang dikumpulkan. Maka pada tahap ini penulis akan melakukan pengumpulan data dengan
observasi dan wawancara pada objek penelitian untuk dapat mengelola data dengan menggunakan metode data reduction,
data display dan conclusion verification.
d. Analisis dan perancangan sistem

Sebelum melakukan perancangan dengan UML, penulis melakukan analisis kebutuhan terlebih dahulu, mulai dari
analisis kebutuhan fungsional maupun analsis kebutuhan non fungsional. Setelah itu penulis merancang model UML
untuk sistem pengelolaan data keuangan yang peneliti bangun untuk pondok pesantren Al-Hidayah dengan menggunakan
Use Case Diagram, Activity Diagram, dan Class Diagram dengan menggunakan fools Draw io.
e. Pengujian sistem

Pengujian sistem merupakan suatu hal yang penting dalam membuat suatu website, pengujian sistem bertujuan untuk
menemukan kesalahan-kesalahan atau kekurangan pada website yang akan diuji. Pengujian website menggunakan metode
Black Box Testing dan UAT (User Acceptance Testing). Jika terdapat error pada sistem maka kembali ke tahap Analisis
dan perancangan untuk memperbaiki sistem yang error dan jika berhasil maka lanjut ke tahap berikutnya yaitu pembuatan
laporan.
f. Pembuatan laporan

Pada tahap ini penulis membuat laporan akhir mengenai hasil penelitian yang di dalamnya memuat apa yang penulis
lakukan dalam mencapai tujuan dan hasil penelitian tersebut.

2.3 Metode pengumpulan data

Dalam pengumpulan data terdapat beberapa metode yang digunakan untuk mengumpulkan data yang lebih akurat
sehingga menghasilkan penelitian yang sesuai dengan kebutuhan dan tujuan penelitian. Berikut beberapa metode
pengumpulan data yang dilakukan yaitu:

a. Observasi

Peneliti melakukan pengamatan secara langsung pada proses kegiatan pengelolaan data keuangan pada pondok
pesantren Al-Hidayah rantau rasau. Peneliti menemukan beberapa kendala yang di alami dalam proses pengelolaan data
keuangan yang mana permasalahannya ialah pada proses pengelolaan keuangan, pencatatan pemasukan dan pengeluaran
serta laporan keuangan masih di lakukan secara manual yakni bendahara mencatat data keuangan dibuku yang mana
rawan terhadap kerusakan, kehilangan data dan laporan keuangan terkait dengan pembayaran pesantren yang tidak akurat
serta dari segi pendataan atau total nominalnya.
b. Wawancara

Peneliti melakukan wawancara dengan mengajukan pertanyaan secara langsung seputar pengelolaan data keuangan
pondok pesantren kepada bendahara pondok pesantren Al-Hidayah rantau rasau mengenai pengelolaan data keuangan
dan menperoleh data-data yang berkaitan dengan sistem informasi yang akan di rancang dalam penelitian ini. Hasil yang
di dapat dari wawancara tersebut masih digunakannya pengelolaan data keuangan secara manual.
c. Studi pustaka

Peneliti juga menerapkan teknik kajian literatur untuk memperkaya pengetahuan dengan mengumpulkan informasi
dari penelitian sebelumnya, seperti buku, artikel jurnal, dan sumber internet yang relevan dengan topik penelitian ini.

2.4 Metode analisis
Pada tahap ini peneliti akan melakukan proses analisis dan riset yang mendalam untuk mengetahi data informasi
tentang pengelolaan data keuangan dan penulis mencari pemecahan yang pas untuk mengatasi masalah tersebut.

2.5 Metode perancangan sistem
Pada tahap ini peneliti akan melakukan proses perancangan sistem pengelolaan data keuangan. Perancangan ini
bertujuan untuk mengetahui bagaimana bagian-bagian atau elemennya berinteraksi satu sama lain dan bagaimana sistem
itu mencapai tujuan serta kebutuhan yang telah ditetapkan. Dengan demikian, dapat dijelaskan kemampuan dari sistem
tersebut melalui pemodelan Unified Modeling Language (UML) seperti Use Case Diagram, Activity Diagram, dan Class
Diagram.
a. Use case diagram merupakan gambaran dari fungsi yang diharapkan dari suatu sistem, dan menunjukkan interaksi
antara aktor dan sistem. Dalam Use Case terdapat aktor yang merupakan gambaran dari entitas manusia atau sistem
yang melaksanakan tugas dalam sistem[7].
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b. Activity diagram menunjukkan alur kerja atau kegiatan dari suatu sistem, proses bisnis, atau menu yang terdapat dalam
perangkat lunak. Diagram activity juga menawarkan cara untuk memodelkan proses secara bersamaan.

c. Class diagram merupakan hubungan antara berbagai kelas serta penjelasan mendetail mengenai setiap kelas dalam
model rancangan suatu sistem. Diagram ini juga menggambarkan aturan dan tanggung jawab dari entitas yang
menentukan cara kerja sistem.

2.6 Metode pengembangan sistem

Dalam penelitian ini menuggunakan metode pengembangan waterfall. Metode Waterfall adalah salah satu model
dalam SDLC yang umum diterapkan dalam pengembangan perangkat lunak atau sistem informasi. Metode waterfall
yakni metode pengembangan dari pendekatan yang digunakan dalam penelitian adalah secara berurutan dan sistematis[§].
Proses dalam model ini dimulai dari tahap perencanaan sampai tahap pemeliharaan dan dilaksanakan secara berurutan.
Tahapan dari model waterfall meliputi requirement, design, implementation, verification, dan maintenance. kelebihan
dari Metode Waterfall adalah bahwa kualitas sistem yang dihasilkan cenderung baik, karena prosesnya dilaksanakan
secara berurutan.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 Perancangan model sistem

Pada tahap perancangan sistem, terlebih dahulu peneliti memvisualisasikan rancangan sistem menggunakan UML
(Unified Modeling Language). Dengan UML, peneliti dapat menggambarkan berbagai elemen dalam sistem.
a. Use case diagram

Use case diagram merupakan visualisasi dari beberapa komponen, seperti actor, use case, dan relasi antar komponen
[9]. Dalam konteks perancangan sistem informasi pengelolaan data keuangan Berbasis web studi kasus Pondok
Pesantren Al-hidayah Rantau Rasau, use case diagram ini akan menunjukkan scenario interaksi antara actor yang
ada (Bendahara 1 (admin), bendahara I, dan Ketua yayasan) dengan sistem informasi pengelolaan data keuangan
yang dirancang. Berikut ini adalah gambar dari use case diagram yang menunjukkan interaksi antara pengguna dan
sistem pengelolaan data keuangan berbasis web.

Melihat Dashboard .
Mengelola Data Santri
Mengelola Data Kategori e -

engelola Data Transaksl
Masuk dan keluar N
= “z<Includes>___

" <<Extends>_
7= {_Cetak Laporan

=<Extend>> . _<Includex>

==Include>>

=<Include=="-

<=Include=

A6

Bendahara |
(admin)

Mengelola luran Santri e
- “zinclude=>= '
. <<Extend=>=
<<Extend=> ‘
i

H .- <<Exlend>> <<include==-"
s

Melihat Notifikasi ;.‘ ‘,,-‘«m_c,u;je» i

=<Extend=>

Mengelola Tagihan .

Mengelola Data Pengguna

Gambar 2. Use case diagram bendahara 1 (admin)

Dalam peranannya, bendahara 1 memiliki beberapa tugas, antara lain melakukan proses login ke sistem, memantau
grafik pemasukan dan pengeluaran keuangan, mengelola data santri dan data kategori keuangan. Admin juga bertanggung
jawab mengelola data transaksi masuk dan keluar, mencetak laporan terkait transaksi masuk dan keluar, mengelola iuran
santri, mencetak laporan keuangan terkait iuran santri. Selain itu admin dapat melihat notifikasi tagihan dan dapat
mengelola tagihan serta mencetak laporan terkait tagihan pesantren hingga admin bertanggung jawab dalam mengelola
data pengguna dan akhirnya melakukan logout setelah menyelesai tugasnya.
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Gambar 3. Use case diagram bendahara 11 dan ketua yayasan

Ketua yayasan

Dalam perancangan sistem informasi pengelolaan data keuangan berbasis web ini, terdapat 2 actor yang
saling memiliki interaksi. Skenario use case diagram bendahara 11 dan ketua yayasan, kedua aktor ini memiliki
keterkaitan sehingga dapat divisualisasikan seperti gambar di atas.

b. Activity diagram
Activity Diagram adalah diagram yang dapat memodelkan proses proses yang terjadi pada sebuah sistem. Runtutan

proses dari suatu sistem digambarkan secara vertikal. Berikut ini merupakan tampilan activity diagram yang terjadi
pada sistem pengelolaan data keuangan pesantren Al-hidayah Rantau Rasau.

Input email dan password

Benar

Tampil halaman

@

Gambar 4. Activity diagram login bendahara 1 (admin)

diagram login. Pada Activity ini admin harus login terlebih dahulu dengan memasukkan email dan password
untuk menampilkan halaman dashboard. Jika salah dalam memasukkan email atau password, kembali ke
halaman login.

c. Class diagram
Diagram ini digunakan untuk menggambarkan struktur statis dari sistem, termasuk kelas-kelas, atribut, operasi, dan
hubungan antara kelas-kelas tersebut[10]. adapun yang tertera pada sistem ini adalah yang menyangkut pada
perancangan sistem pengelolaan data keuangan, berikut diagram class pada sisttem informasi pengelolaan data
keuangan pondok pesantren Al-hidayah rantau rasau.
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Contributions

+ nis: varchar

+ nama: varchar

+ Jk enum (laki-laki, ‘perempuan’)
+ tahun_masuk: varchar

+ nama_ayah: varchar

+ nama_ibu: varchar

+ create ()
+ alamat: varchar + update ()
+create () + delete ()
+ update ()
+ delete ()
Categoris Transactions
1
+ id: bigint + id: bigint

+ id: bigint

+ nis: varchar

+ tanggal_masuk: varchar
+ jumiah: int

+ keterangan: varchar

+ bukti: varchar

+nama: varchar

+ create ()

+ update ()

+ delete ()

Tagihans

+ id: bigint

+tanggal: gate

+ kekurangan: varchar
+ nominal: int

+ status: enum (‘bim_lunas’, ‘lunas’)

+ create ()
+ update

+ delete (0

+tanggal_masuk: date

+ nama_category: varchar
+ jumiah: int

+ keterangan: varchar

+ fipe: enum (pengeluaran’, ‘pemasukan’)

+ create ()
+ update ()

+ delete ()

Users

+ id: bigint

+ name: varchar

~+ email: varchar

~+ role: enum ('bendahara1’bendahara2’ 'kepala_sekolah')
+ password. varchar

+ remember_token: varchar

-+ login

Gambar 5. Class diagram sistem

3.2 Implementasi tampilan antarmuka
a. Halaman dashboard bendahara | (admin)

Halaman ini adalah tampilan utama atau inti dari web pengelolaan data keuangan apabila sebagai bendahara 1
(admin), halaman ini memiliki berbagai fitur diantaranya data santri, data kategori, data transaksi (masuk dan
keluar), iuran santri, tagihan, data pengguna, notifikasi dan cetak laporan.

(=] Dashboard - Pondok Pesantren X | +

(2

Bendahara 1

&« C O & Not Secure  keuangan-ponpes.test

Selamat Datang Bendahara 1

Total Santri

2

Jumlah total santri aktif

Dashboard

Total Keuangan Masuk

1.010.000

Dashboard (™ Logout

Pantau kinerja keuangan dengan mudah melalui ringkasan berikut.

Total Keuangan Masuk BIn Ini

1.010.000

Akumulasi pemasukan

Total Keuangan Keluar Bln Ini

20.000

Akumulasi pemasukan

Total Keuangan Keluar

20.000

Total Tagihan

450.000

Akumulasi pemasukan Akumulasi pengeluaran Total Tagihan
Grafik Keuangan Tahun 2025
1.200.000
=m § - = 1921
am Q Searc e b D - e_ ® € ! @ . oo g , A B N RD® s

Gambar 6. Dashboard bendahara 1 (admin)
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b. Halaman dashboard bendahara 11
Halaman ini adalah tampilan utama dari web pengelolaan data keuangan apabila sebagai bendahara 11, halaman ini

memiliki berbagai fitur diantaranya data santri, data kategori, data transaksi (masuk dan keluar), iuran santri, tagihan,
notifikasi dan cetak laporan.

5  [E) pashboard - Pondok Pesantren X + v = a %
<« C O & Not Secure  keuangan-ponpes.test o> Q9 @ & =
E Dashboard (* Logout

Eendahar 2 Selamat Datang Bendahara 2

Pantau kinerja keuangan dengan mudah melalui ringkasan berikut
Total Santri Total Keuangan Masuk Bin Ini Total Keuangan Keluar Bin Ini
A Dashboard 9 9
2 50.450.000 1.500.000
Jumlah total santri aktif Akumulasi pemasukan Akumulasi pemasukan

Total Keuangan Masuk Total Keuangan Keluar Total Tagihan

50.450.000 1.500.000 450.000
Akumulasi pemasukan Akumulasi pengeluaran Total Tagihan
Grafik Keuangan Tahun 2025

1837

(_'“‘.l L tﬁ - e @ ¢ !’ r@ - n @ g ’ ~ @ ENG @ 11/05/2025
Gambar 7. Dashboard bendahara 11

¢. Halaman dahsboard ketua yayasan
Halaman ini adalah tampilan utama dari web pengelolaan data keuangan apabila sebagai ketua yayasan, halaman
ini memiliki berbagai fitur diantaranya data transaksi (masuk dan keluar), iuran santri, tagihan, notifikasi dan cetak

laporan.
(51 [E) Dashboard - Pondok Pesantren X+ v = a X
O « C O & NotSecure  keuangan-ponpes.test g ©® @ A =
e E Dashboard  Logout

e Selamat Datang Ketua Yayasan

Pantau kinerja keuangan dengan mudah melalui ringkasan berikut.
A Dashbosrd Total Santri Total Keuangan Masuk BIn Ini Total Keuangan Keluar BIn Ini
lasnboar
= 2 50.450.000 1.500.000
Jumlah total santri aktif Akumulasi pemasukan Akumulasi pemasukan

Total Keuangan Masuk

Total Keuangan Keluar

Total Tagihan

50.450.000 1.500.000 450.000
Akumulasi pemasukan Akumulasi pengeluaran Total Tagihan
Grafik Keuangan Tahun 2025
— ikan [ Peng:
Show hidden icons
i= Q search \ﬁ, = L) - C @ ! rE‘J n = @ g @ R NG FH® 12/050762

Gambar 8. Dashboard ketua yayasan
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3.3 Pengujian sistem

a.

Blackbox testing

Pengujian sistem informasi pengelolaan data keuangan ini menggunakan pengujian blackbox dengan teknik
equivalence partitioning. Pengujian Blackbox merupakan salah satu cara yang sederhana untuk digunakan karena
hanya membutuhkan batas minimal dan batas maksimal dari data yang diinginkan[11]. Tujuan dari pengujian
blackbox adalah untuk mendeteksi fungsi yang tidak bekerja dengan benar, kesalahan dalam antarmuka, masalah
pada struktur data, kesalahan kinerja, serta isu dalam inisialisasi dan terminasi. Pada metode pengujian blackbox,
alat yang digunakan untuk mengumpulkan data disebut sebagai user acceptance test. Dokumen yang menjelaskan
indikator ini mencakup prosedur-prosedur untuk menguji fungsionalitas dari perangkat lunak tersebut[12].

User acceptance testing (UAT)

Langkah berikutnya adalah melakukan evaluasi untuk menilai seberapa puas pengguna dan untuk memahami tingkat
kelayakan sistem dengan menerapkan metode pengujian user acceptance testing (UAT). User Acceptance Test
(UAT) merupakan proses evaluasi yang dilakukan oleh pengguna yang menghasilkan dokumen uji sebagai bukti
bahwa perangkat lunak telah diterima dan memenuhi persyaratan yang telah ditetapkan[13]. UAT biasanya menjadi
tahap terakhir dalam proses pengujian aplikasi dan dilakukan sebelum aplikasi diluncurkan[14]. Dalam pengujian
ini, kuesioner dibagikan kepada 4 responden. Setiap pertanyaan dalam kuisioner dinilai menggunakan skala Likert
dengan lima tingkat penilaian. Skala Likert atau Likert Scale adalah skala penelitian yang digunakan untuk
mengukur sikap dan pendapa. Dengan skala likert ini, responden diminta untuk melengkapi kuesioner yang
mengharuskan mereka untuk menunjukkan tingkat persetujuannya terhadap serangkaian pertanyaan[15].
Kuisioner terdiri dari 5 pertanyaan. Menggunakan skala likert dengan kriteria skor sebagai berikut :

Tabel 1. Kategori skala likert

No Kategori Persentase
Sangat setuju (SS) 81% - 100%
Setuju (S) 61% - 80%
Cukup Setuju (CS) 41% - 60%
Tidak setuju (TS) 21% -40%
Sangat tidak setuju (STS) <20%

SR W=

Perhitungan skor dari data kuisioner selanjutnya dilakukan menggunakan rumus sebagai berikut.
S=TXB,

Keterangan :
S = Skor skala likert
T = Total jumlah responde

Pn = Pilihan skor likert

Persentase Kelayakan = Tom;—sm x 100

Keterangan :
Y = Skor tertinggi likert x Jumlah responden

Tabel 2. Hasil pertanyaan

No

Pertanyaan Skor Persentase (%) Kategori

N —

Apakah tampilan user interface web ini menarik bagi user? 80% Setuju
Apakah fitur atau menu didalam web dapat dipahami 90% Sangat setuju
dengan mudah oler user?

Apakah tampilan menu utama yang disajikan oleh web 90% Sangat setuju
mudah dipahami oleh user?

Apakah web tersebut membantu bendahara dalam 85% Sangat setuju
mengelola data keuangan pondok pesantren secara efektif

dan efisien?

Apakah web pengelolaan data keuangan pesantren ini sudah 70% Setuju
cukup baik?
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Jumlah Persentase

Rata-rata persentase = —
Jumlah Skor Kuisioner

80+90+90+85+70

Persentase Kelayakan Total = -

Persentase Kelayakan Total = 83%

Dengan demikian, total persentase kelayakan secara keseluruhan mencapai 83%, yang termasuk dalam kategori sangat

setuju terhadap sistem yang telah diuji.

4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penenelitian dapat di simpulkan bahwa, perancangan sistem informasi pengelolaan data
keuangan berbasis web studi kasus Pondok pesantren Al-hidayah Rantau Rasau berhasil dibuat sebagai media pengelolaan
data keuangan. Penelitian ini menghasilkan sistem pengelolaan data keuangan yang terdapat fitur data santri, data
kategori, data transaksi (masuk dan keluar), iuran santri, tagihan, data pengguna, notifikasi dan cetak laporan. Pada sistem
ini terdapat tiga aktor utama, yaitu Bendahara 1, Bendahara 2, dan Ketua Yayasan. Bendahara 1 berfungsi sebagai
pengelola data keuangan (admin), yang memiliki hak penuh untuk mengatur semua informasi dan fitur yang ada.
Bendahara 2 berfungsi sebagai pengawas, yang dapat melihat semua data keuangan tetapi tidak memiliki hak untuk
mengelola atau mengubah data tersebut. Di sisi lain, Ketua Yayasan mempunyai tanggung jawab untuk memvalidasi dan
mengawasi transaksi pemasukan dan pengeluaran, serta iuran santri dan tagihan. Hasil pengujian dengan metode
blackbox testing menggunakan teknik equivalence partitioning menunjukkan bahwa sistem berfungsi sesuai dengan yang
diharapkan. Sementara itu, pengujian User Acceptance Testing (UAT) menggunakan skala likert menghasilkan rata-rata
persentase sebesar 83% , yang menunjukkan bahwa sistem dinilai berhasil dan memenuhi kebutuhan pengguna.
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