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Abstrak

Website organisasi memiliki peran penting dalam mendukung transparansi, aksesibilitas, dan efektivitas penyebaran informasi pada
lembaga pendidikan dan asosiasi profesi. Penelitian ini bertujuan mengembangkan website organisasi APTIKOM SUMUT
menggunakan framework Codelgniter dengan pendekatan Model View Controller (MVC) untuk menghasilkan sistem informasi yang
terstruktur, mudah dikelola, dan responsif. Metode pengembangan yang digunakan adalah Software Development Life Cycle (SDLC)
model Waterfall, yang meliputi tahap analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian, serta evaluasi. Hasil pengembangan
menunjukkan bahwa sistem mampu menyediakan fitur utama seperti pengelolaan agenda, pengumuman, berita, dokumentasi kegiatan,
keanggotaan, serta tampilan profil organisasi. Evaluasi tampilan pada beberapa halaman menunjukkan bahwa fungsi sistem berjalan
dengan baik, namun aspek antarmuka seperti konsistensi warna, hierarki visual, tipografi, dan estetika masih perlu ditingkatkan untuk
memberikan pengalaman pengguna yang lebih optimal. Secara keseluruhan, website yang dikembangkan telah memenuhi kebutuhan
dasar penyebaran informasi organisasi, tetapi modernisasi UI/UX direkomendasikan agar efektivitas komunikasi digital APTIKOM
SUMUT dapat semakin meningkat.

Kata kunci: Codelgniter, MVC, Website Organisasi, SDLC Waterfall, APTIKOM SUMUT, Sistem Informasi.

Abstract

Organizational websites play a crucial role in enhancing transparency, accessibility, and the effectiveness of information dissemination
within educational associations. This study aims to develop the official website of APTIKOM SUMUT using the Codelgniter framework
and the Model View Controller (MVC) approach to produce a structured, manageable, and responsive information system. The
development process follows the Sofiware Development Life Cycle (SDLC) Waterfall model, consisting of requirement analysis, system
design, implementation, testing, and evaluation stages. The resulting system successfully provides key features such as agenda
management, announcements, news updates, activity documentation, membership data, and organizational profiles. The evaluation of
several page interfaces indicates that system functionality performs well; however, aspects of the user interface including color
consistency, visual hierarchy, typography, and overall aesthetics require improvement to deliver a more optimal user experience.
Overall, the developed website meets the fundamental needs of the organization in disseminating information, although further Ul/UX
modernization is recommended to enhance the digital communication effectiveness of APTIKOM SUMUT.

Keywords: Codelgniter, MVC, Organizational Website, SDLC Waterfall, APTIKOM SUMUT, Information System.

1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi mendorong organisasi untuk menyediakan layanan informasi yang lebih cepat,
terstruktur, dan mudah diakses oleh pengguna. APTIKOM SUMUT sebagai asosiasi perguruan tinggi informatika di
wilayah Sumatera Utara membutuhkan sebuah media digital yang dapat mengakomodasi penyebaran informasi organisasi
secara efektif, termasuk publikasi kegiatan, pengelolaan data keanggotaan, dan distribusi dokumen resmi[1]. Selama ini,
sebagian proses penyampaian informasi masih mengandalkan media sosial dan komunikasi manual sehingga berdampak
pada kurangnya konsistensi, keteraturan arsip, dan keterjangkauan informasi bagi anggota. Website organisasi menjadi
solusi penting untuk mendukung digitalisasi layanan dan meningkatkan transparansi lembaga[2]. Pemanfaatan
Framework Codelgniter sangat relevan karena memiliki struktur Model View Controller (MVC) yang sederhana, cepat,
dan mudah dikembangkan, sehingga cocok untuk kebutuhan organisasi skala menengah[3]. Arsitektur MV C juga terbukti
membantu pengembang dalam memisahkan logika, tampilan, dan pengelolaan data sehingga proses pemeliharaan dan
perluasan fitur dapat dilakukan dengan lebih terkontrol. Penelitian-penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa sistem
berbasis web mampu meningkatkan efisiensi kerja organisasi dan akurasi pengelolaan data[4]. Syahputra (2023)
misalnya, berhasil membangun sistem kehadiran pegawai berbasis pengenalan wajah yang menunjukkan bahwa
pemanfaatan teknologi informasi dapat memberikan dampak signifikan terhadap penyederhanaan proses administrasi
pada lembaga pemerintahan. Temuan tersebut menguatkan bahwa organisasi perlu menerapkan platform digital yang
terpusat dan mudah diakses[5]. Dalam konteks tersebut, penelitian ini berfokus pada pengembangan website organisasi
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APTIKOM SUMUT menggunakan Framework Codelgniter dengan pendekatan MVC dan mengikuti tahapan Software
Development Life Cycle (SDLC)[6]. Pengembangan dilakukan untuk menghasilkan platform informasi yang terstruktur,
mudah digunakan, serta mampu mendukung penyebaran informasi organisasi secara optimal. Hasil dari penelitian ini
diharapkan dapat menjadi model yang dapat diterapkan pada organisasi lain di bidang pendidikan tinggi[7].

2. METODOLOGI PENELITIAN
2.1 Metode System Development Life Cycle

Penelitian ini menggunakan metode rekayasa perangkat lunak dengan model pengembangan Software Development Life
Cycle (SDLC) Waterfall[8]. Pemilihan model ini didasarkan pada kebutuhan penelitian yang memerlukan dokumentasi
terstruktur serta proses pengembangan yang jelas pada setiap tahap. Selain itu, implementasi sistem memanfaatkan
Framework Codelgniter dengan pendekatan Model View Controller (MVC) untuk mendukung pemisahan logika,
tampilan, dan pengolahan data secara sistematis[9].

1. ANALISIS KEBUTUNAN

2. DESAIN SISTEM

3. IMPLEMENTASI (CODING)

4. PENGUJIAN (TESTING)

Umpan Balik Umpan Balik

5. PENYEBARAN & PEMELIHARAN

Gambar 1. Penerapan Metode Waterfall

1. Tahap ini mengidentifikasi kebutuhan pengguna melalui wawancara dengan pengurus APTIKOM SUMUT,
observasi alur penyebaran informasi, dan studi dokumen organisasi. Kebutuhan fungsional meliputi modul
agenda, pengumuman, keanggotaan, dokumentasi kegiatan, profil organisasi, dan dashboard admin. Kebutuhan
non-fungsional mencakup keamanan, kemudahan penggunaan, tampilan responsif, serta konsistensi
informasi[9].

2. Perancangan mencakup arsitektur sistem berbasis Codelgniter dengan pola MVC, perancangan basis data
menggunakan ERD (tabel anggota, pengumuman, agenda, dokumentasi, admin), serta perancangan antarmuka
menggunakan HTML, CSS, dan Bootstrap untuk menghasilkan tampilan yang responsif dan mudah
digunakan[10].

3. Development Tahap ini mengubah desain menjadi kode program menggunakan PHP, Framework Codelgniter,
MySQL, dan Bootstrap. Setiap modul dikembangkan sesuai spesifikasi hasil analisis.

4. Testing Pengujian dilakukan menggunakan Black-Box Testing untuk memeriksa kebenaran fungsi, navigasi,
validasi form, dan hak akses user. Selain itu, dilakukan User Acceptance Test (UAT) oleh pengurus APTIKOM
SUMUT untuk memastikan kesesuaian sistem dengan kebutuhan organisasi[11].

5. Deployment Sistem yang sudah lolos pengujian kemudian dipasang pada hosting. Evaluasi dilakukan melalui
uji coba langsung oleh admin untuk menilai kemudahan penggunaan, efektivitas penyebaran informasi,
responsivitas tampilan, dan kesesuaian fitur. Masukan pengguna digunakan sebagai dasar perbaikan[12].

2.2 Usecase Diagram

Berikut adalah Use Case Diagram yang diusulkan untuk sistem website APTIKOM SUMUT, bersama dengan penjelasan
tiap aktor dan use case[13].
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Gambar 2. Usecase Diagram

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 Tampilan Halaman Dashboard APTIKOM SUMUT

Hasil evaluasi tampilan website APTIKOM SUMUT berdasarkan tahapan SDLC Waterfall menunjukkan bahwa sistem
telah memenuhi kebutuhan dasar organisasi dalam penyajian agenda, pengumuman, dan informasi anggota, namun aspek
UI/UX belum optimal. Tampilan masih menggunakan desain portal lama dengan kontras warna rendah, hierarki visual
kurang jelas, serta elemen navigasi yang belum modern. Sistem dinilai sudah fungsional dan mudah digunakan, tetapi
masih memerlukan peningkatan pada visual, keterbacaan, dan responsivitas agar penyebaran informasi lebih efektif.
Saran pengembangan meliputi modernisasi warna, penggunaan layout card, peningkatan kontras teks, dan optimalisasi

tampilan mobile[14].
DEPAN E-LEARNING DOWNLOAD KONTAK

ASOSIASI PENDIDIKAN TINGG! INFORMATIKA DAN KOMPUTER
PROVINSI SUMATERA UTARA

ORGANISASI L

I AGENDA TERBARU DARI APTIKOM LINK TERKAIT DENGAN APTIKOM

Gambar 3. Tampilan Dashboard APTIKOM SUMUT
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3.2 Tampilan Halaman Berita, Pengumuman dan Lowongan Kerja

Halaman berita, pengumuman, dan lowongan pada website APTIKOM SUMUT telah memenuhi kebutuhan dasar
penyajian informasi organisasi, namun masih memiliki beberapa kekurangan dari sisi tampilan dan pengalaman
pengguna. Meskipun struktur tiga kolom yang digunakan sudah informatif, tata letak terlihat padat, kontras warna kurang
optimal, serta jarak antar-elemen terlalu rapat sehingga mengurangi kenyamanan membaca. Secara fungsional seluruh
fitur berjalan baik, tetapi dari hasil evaluasi berdasarkan pendekatan Waterfall SDLC, tampilan masih perlu dimodernisasi
melalui peningkatan hierarki visual, penggunaan layout berbasis kartu, penambahan ikon kategori, serta optimalisasi
responsivitas agar penyebaran informasi menjadi lebih efektif dan mudah diakses oleh pengguna[15].
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(APTIKOM) Provinsi Sumatera Utara

Provinsi Sumatera Utara

PT Musa Nusa Mandiri

Asosiasi Perguruan Tinggi Informatika dan §O  ARSIP PENGUMUMAN

. Ilmu  Komputer  (APTIKOM)  Provinsi

FT Jasa Marga Persero

¥
Sumatera ... PT Indonesia Power

PT Melawai Group

Asosiasi Perguruan Tinggi Informatika Dan Ilmu Komputer
(APTIKOM) Provinsi Sumatera Utara PT Asuransi Umum BCA

PT Mataram Tunggal Garment
Asosiasi Perguruan Tinggi Informatika dan

g llmu  Komputer (APTIKOM)  Provinsi PT Yamaha Indonesia Motor

| Sumatera ..
PT IFARS Pharmaceutical Laboratories

Asosiasi Perguruan Tinggi Informatika Dan Ilmu Komputer
(APTIKOM) Provinsi Sumatera Utara

Asosiasi Perguruan Tinggi Informatika dan
E Ilmu Komputer  (APTIKOM) Provinsi

Sumatera ...

Gambar 4. Tampilan Berita, Pengumuman dan Lowongan Kerja
3.3 Tampilan Halaman Sejarah

Halaman Sejarah pada website APTIKOM SUMUT sudah mampu menampilkan informasi organisasi secara informatif
melalui kombinasi banner visual, menu navigasi samping, dan konten teks utama, sehingga kebutuhan pengguna terhadap
akses informasi profil organisasi dapat terpenuhi. Namun, berdasarkan evaluasi menggunakan pendekatan Waterfall
SDLC, tampilan masih memiliki beberapa kekurangan, seperti konsistensi warna yang belum serasi, tata letak konten
yang terlihat padat, dan minimnya hierarki visual pada judul serta paragraf sehingga pengalaman membaca kurang
optimal. Meskipun struktur navigasi sudah jelas dan konten mudah diakses, tampilan halaman statis ini perlu ditingkatkan
melalui desain yang lebih modern, penggunaan spasi yang lebih proporsional, serta penguatan elemen visual agar
penyajian informasi sejarah organisasi menjadi lebih menarik, nyaman, dan mudah dipahami pengguna.
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Gambar 5. Tampllan Halaman Sejarah

3.4 Tampilan Halaman Login

Halaman login admin APTIKOM SUMUT telah menampilkan struktur form autentikasi yang sederhana dan mudah
dipahami, dengan penyajian input username dan password yang jelas serta tombol aksi Sign In dan Lupa Password yang
mudah diakses. Secara keseluruhan, tampilan sudah memenuhi fungsi autentikasi dasar, namun evaluasi berdasarkan
pendekatan Waterfall SDLC menunjukkan bahwa desainnya masih dapat ditingkatkan dari sisi estetika dan keamanan;
misalnya, penggunaan warna biru cerah kontras pada tombol kurang selaras dengan tema utama situs, ikon input tampak
kecil, serta tidak terdapat penekanan visual untuk mempertegas area login sebagai elemen penting. Selain itu, belum
terlihat adanya indikator keamanan seperti password strength, show/hide password, atau captcha untuk mencegah
percobaan login berulang. Dengan perbaikan desain visual, peningkatan kontras, serta penambahan fitur keamanan,
halaman login dapat menjadi lebih profesional, nyaman digunakan, dan memberikan pengalaman pengguna yang lebih
baik.

?T“\'Q#’

%o ADMIN APTIKOM

15‘ g
Y SUMATE

Silahkan Login Pada Form dibawah ini

2
&

oo

€ Kembali ke Halaman Awal

Gambar 6. Tampilan Menu Login
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3.5 Tampilan Halaman Album
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Gambar 7. Tampilan Halaman Album

Halaman Semua Album pada website APTIKOM SUMUT telah menampilkan kumpulan dokumentasi kegiatan
organisasi dalam bentuk galeri foto yang tersusun rapi berdasarkan jenis kegiatan seperti seminar nasional, rapat kerja,
dan musyawarah nasional. Secara fungsional, halaman ini sudah memenuhi kebutuhan pengguna untuk mengakses arsip
visual organisasi, namun evaluasi berdasarkan pendekatan Waterfall SDLC menunjukkan bahwa tampilan galeri masih
dapat ditingkatkan dari sisi estetika dan pengalaman pengguna. Penggunaan layout grid yang masih sederhana, ukuran
foto yang tidak seragam, serta ruang kosong yang kurang teratur membuat tampilan terlihat datar dan kurang modern.
Selain itu, absennya efek visual seperti hover, border halus, atau pembeda antar-item menyebabkan halaman terasa kurang
interaktif. Dengan peningkatan pada konsistensi ukuran foto, penggunaan desain berbasis card gallery, serta optimalisasi
ruang dan tipografi, halaman album dapat menjadi lebih menarik, profesional, dan efektif dalam menyampaikan
dokumentasi kegiatan APTIKOM SUMUT.

4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil evaluasi terhadap berbagai halaman pada website APTIKOM SUMUT menggunakan pendekatan
Waterfall SDLC, dapat disimpulkan bahwa sistem telah mampu memenuhi kebutuhan dasar organisasi dalam
menyediakan informasi terkait profil, kegiatan, berita, pengumuman, dokumentasi, dan fitur administratif lainnya. Secara
fungsional, seluruh halaman bekerja dengan baik dan mampu mendukung proses penyebaran informasi kepada anggota
maupun masyarakat umum. Namun, dari aspek tampilan dan pengalaman pengguna, website masih belum optimal karena
penggunaan layout yang padat, pemilihan warna yang kurang harmonis, tipografi yang kurang konsisten, serta minimnya
elemen visual modern seperti card layout, ikon pendukung, dan pengaturan whitespace yang efektif. Halaman login,
galeri, berita, pengumuman, dan halaman statis seperti Sejarah juga menunjukkan potensi peningkatan dalam hal estetika
dan kenyamanan navigasi. Oleh karena itu, meskipun secara teknis website telah berjalan sesuai fungsinya,
pengembangan selanjutnya perlu difokuskan pada perbaikan UI/UX, peningkatan konsistensi desain, dan modernisasi
tampilan agar penyebaran informasi dapat berjalan lebih efektif, profesional, dan menarik bagi pengguna.
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