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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk membahas Absensi Karyawan menggunakan Android yang dirancang dengan Google Spreadsheet dan
Glideapps yang akan memudahkan karyawan untuk Absen. Hasil penelitian ini berupa Aplikasi QR Code yang memudahkan karyawan
untuk dapat mengenali identitas dan lokasi pada saat absen berjalan. Metode penelitian yang digunakan adalah metode Waterfall dan
menggunakan black-box testing untuk menguji user interface agar lebih mudah digunakan oleh pengguna yang dapat membantu
kegiatan karyawan menjadi lebih efektif dan efisien. Perangkat lunak yang digunakan menggunakan UML(Unified Modelling
Language). Disebut dengan Waterfall karena tahap demi tahap yang dilalui harus menunggu selesainya tahap sebelumnya dan berjalan
berurutan. Hasil dari penelitian ini yaitu memudahkan karyawan dalam proses absensi serta admin dapat membuat laporan absensi
dengan mudah dan efisien agar lebih tepat dan akurat.

Kata Kunci: Android, QR Code, Location Base System, Absensi Karyawan, Perancangan Aplikasi

Abstract

This study aims to discuss Employee Absenteeism using Android which is designed with Google Spreadsheets and Glideapps which
will make it easier for employees to be Absent. The results of this study are in the form of a QR Code application that makes it easier
for employees to recognize their identity and location while walking. The research method used is the Waterfall method and uses black-
box testing to test the user interface so that it is easier for users to use which can help employee activities become more effective and
efficient. The software used uses UML (Unified Modeling Language). It is called Waterfall because the stages that are passed must
wait for the previous stage to finish and run sequentially. The results of this study are to make it easier for employees to process
attendance and admins can make attendance reports easily and efficiently so that they are more precise and accurate

Keywords: Android, QR Code, Location Base System, Employee Attendance, Application Design

1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi yang semakin pesat pada era digital memudahkan user untuk melakukan segala hal. [1]
Perkembangan teknologi semakin cepat dan pesat, khususnya pada teknologi informasi dan komunikasi. Pesatnya
perkembangan Teknologi Informasi, khususnya internet dan teknologi mobile memungkinkan pengembangan layanan
informasi yang lebih baik dalam suatu institusi pendidikan. [2] Dengan semakin majunya perkembangan teknologi
informasi tersebut, membuat setiap orang mampu menciptakan berbagai macam peralatan sebagai alat bantu dalam
melaksanakan aktivitas yang mendukung produktifitas pada suatu pekerjaan. Tetapi masih jarang yang memanfaatkan
teknologi dalam membantu pekerjaan maupun memenuhi kebutuhan dalam pekerjaan Masih banyaknya pekerjaan yang
seharusnya sudah dapat dilakukan dengan cara memanfaatkan teknologi, tetapi masih menggunakan hal — hal yang
bersifat konvensional dalam melakukan pekerjaan maupun menghimpun data yang dibutuhkan. [3] Meskipun banyak
perusahaan, pabrik, rumah sakit ataupun institusi-institusi pendidikan yang menjadikan laporan absensi sebagai salahsatu
penilaian penting terhadap hasil kerja atau kedisiplinan seseorang. Serta Banyak juga yang sudah menggunakan teknologi
canggih dalam kegiatan sehari-hari. Namun, ada perusahaan atau instansi lainnya yang belum mempunyai sistem
absensi yang berbasis komputasi. [4] Hal paling mendasar dalam suatu pekerjaan adalah absensi atau daftar
kehadiran, dimana hal tersebut dijadikan sebagai acuan untuk menilai kinerja, keaktifan dan kerajinan pegawai. Setelah
itu, setiap bulan Team Leader akan mengirimkan hasil rekap absensi setiap anggota tim kepada HRD (Personalia) dalam
bentuk file excel. [5]

Mengelola data absensi karyawan dengan akurat adalah tugas yang sulit, terutama dalam mengumpulkan
dan menyusun data absensi karyawan. Dengan demikian, dalam kegiatan penelitian ini, penulis mengambil judul
penelitian Penerapan QR Code Dengan Foto Diri dan Lokasi Pada Aplikasi Absensi Karyawan Berbasis Android sehingga
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mempermudah dan meringankan tugas HRD (Personalia) dalam menyusun laporan absensi karyawan. Selain itu jika
ada karyawan baru, pihak HRD (Personalia) hanya perlu menginputkan data pegawai baru ke dalam sistem, dan
pegawai tersebut bisa langsung melakukan absen melalui smartphone mereka.[6] [7]

Dengan berbagai macam jenis aktivitas yang semakin kompleks dan padat, membuat sebagian orang memiliki tingkat
mobilitas yang sangat tinggi. Salah satu perangkat mobile yang paling pesat perkembangannya saat ini adalah handphone,
dimana hampir setiap individu memilikinya. Berbagai macam fitur pada Handphone telah banyak ditanamkan, seperti
digunakan untuk pengolah image/gambar dan video, pengolah dokumen digital dan lain sebagainya. Hal ini tidak lepas
dari penggunaan Operating System pada Handphone. Seperti halnya pada computer, handphone pun dapat di install
bermacam-macam aplikasi yang dibutuhkan. Tujuan Penelitian Berdasarkan rumusan masalah sebelumnya, maka tujuan
dari penelitian yang diusulkan adalah menambahkan Foto Diri dalam aplikasi Ketika melakukan absensi karyawan dan
pada penelitian sebelumnya tidak menerapkan Foto Diri maka dari itu peneliti menggunakan Foto Diri agar lebih efektif
dan akurat.

Jadi dengan memanfaatkan Android sebagai yang akan diterapkan dengan QR Code sehingga dapat menyediakan
fungsi absensi karyawan atau pegawai, sistem yang dirancang dapat membantu admin (absensi) dapat menilai absensi
kinerja pada karyawan. Membangun otomatisasi sistem absensi karyawan berbasis android dengan mengggunakan
QR Code disertai foto diri dan LBS (Location Based System) secara online dengan menggunakan system google
spreadsheet untuk membuat/menampilkan sebuah database dan menggunakan system glideapps. Dengan memanfaatkan
teknologi yang ada seperti android yang merupakan sebuah sistem operasi telah memberikan platform yang terbuka bagi
para pengembang untuk membuat aplikasi mereka sendiri. Pemanfaatan QR Code dalam pemgembangan sistem informasi
kehadiran karyawan yang akan dikembangkan oleh penulis berbentuk sebuah aplikasi berbasis Android. Diharapkan
aplikasi yang dibangun ini dapat memudahkan dan mempercepat pekerjaan rekapitulasi absen pada karyawan, sehingga
lebih optimal, efektif dan efisien Aplikasi adalah istilah yang digunakan untuk pengguna komputer bagi pemecahan
masalah, sehingga dapat memberikan makna atau arti baru yaitu suatu program yang ditulis atau dibuat untuk menangani
masalah tertentu. [8]

Absensi kehadiran adalah bagian dari peranan terpenting dalam setiap badan pekerjaan. Dimana absensi adalah
salah satu penunjang utama yang dapat memotivasi dan mendukung semua kegiatan pekerjaan untuk dilakukan di
dalamnya. QR Code adalah suatu jenis kode matriks atau kode batang dua dimensi yang dikembangkan oleh Denso Wave,
sebuah divisi Denso Corporation yang merupakan sebuah perusahaan Jepang dan dipublikasikan pada tahun 1994
denganfungsionalitas utama yaitu dapat dengan mudah dibaca oleh pemindai QR merupakan singkatan dari quick
response atau respons cepat, yang sesuai dengan tujuannya adalah untuk menyampaikan informasi dengan cepat dan
mendapatkan respon yang cepat pula. Android merupakan sebuah SO (Sistem Operasi) yang mendapatkan dukungan
langsung perusahaan besar yaitu dari Google yang merupakan salah satu perusahaan yang besar di dunia, sebelum
diakusisi oleh Google pada tahun 2005, SO (Sistem Operasi) android di kembangkan pertama kali oleh perusahaan Start-
Up bernama Android,Inc . Android membuka platform terbuka bagi para pengembang untuk membangun aplikasi yang
mereka ciptakan sendiri sehingga dapat dijalankan oleh berbagai peranti penggerak. [9]

2. METODOLOGI PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan Metode Waterfall. Metode Waterfall adalah salah satu jenis model pengembangan
aplikasi dan termasuk ke dalam Classic Life Cycle (siklus hidup klasik), yang mana menekankan pada fase yang berurutan
dan sistematis. Tahapan penelitian dimulai dari identifikasi masalah dari studi kasus yang ada, perumusan masalah dengan
merumuskan permasalahan pada studi kasus, pengumpulan data dengan studi literatur dan mencari penelitian sejenis,
pembuatan sistem dengan bantuan pengembangan sistem dengan metode Waterfall, serta pengujian sistem yang telah
dibangun dengan melakukan blackbox. Aplikasi yang dihasilkan pada penelitian tersebut berbasis android dan
menggunakan barcode, sehingga terdapat perbedaan dengan penelitian yang akan dilaksanakan, yaitu pada penelitian
yang akan dilaksanakan sistem absensi dilakukan menggunakan smartphone android dan juga QR Code yang lebih ramah
dan mudah diaplikasi pada perangkat mobile. [10] Adapun tahapan penelitiannya sebagai berikut :
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Mulai

Y

Identifikasi Masalah

Y

Rumusan Masalah

Y

Studi Literatur dari Penelitian Sejenis

Y

Pembuatan Sistem dengan Metode
Waterfall

Y

Pengujian

A 4

Selesai

Gambar 1. Tahapan Penelitian

2.1. Skema Metode Perancangan

a.

Use Case Diagram

Diagram use case (use case diagram) adalah diagram yang menggambarkan interaksi antara aktor (pengguna)
dengan sistem untuk mencapai suatu tujuan tertentu. Use case diagram digunakan untuk menggambarkan
fungsionalitas sistem dari perspektif pengguna, menunjukkan bagaimana pengguna akan berinteraksi dengan
sistem dalam situasi-situasi yang berbeda. [11]

Berikut ini adalah gambar use case diagram dari pengembangan sistem aplikasi absensi ini.

Andin Nur Khoiriyah, Copyright © 2023, JUKTISI | Page 341


https://issn.lipi.go.id/terbit/detail/20220714500837448
https://issn.lipi.go.id/terbit/detail/20220730461418328

JURNAL KOMPUTER e-ISSN  2063-7104 (Online)
JUKTISI gfg_rE(u-?(%lMIE{’?lE‘RMASI Volume 2 No 2 Bularrl) -Septerr-lber - I;age:SégréztS))

Isi Absensi foto Diri, Lokasi
Absen, dan Scan QR Code

Gambar 2. Use Case Diagram

b. Activity Diagram
Diagram aktivitas (activity diagram) adalah salah satu jenis diagram yang digunakan dalam pemodelan proses
bisnis atau aliran kerja (workflow). Diagram ini digunakan untuk menggambarkan serangkaian aktivitas atau
tindakan yang dilakukan dalam suatu proses bisnis atau sistem.

Verifiksasi Data

Verifiksasi Data
Gagal

Laporan Data
Berhasil

Berhasil

Data Berhasil

Gambar 3. Activity Diagram

Pada gambar ini terdapat Karyawan, dan Sistem dengan activity yang menggambarkan proses absen karyawan,
verifikasi data, laporan data berhasil dan yang menggambarkan proses berhasil atau gagal verifikasi yang
dilakukan karyawan. [12]
c. Sequence Diagram

adalah sebuah diagram yang digunakan untuk menjelaskan dan menampilkan interaksi antar objek-objek dalam
sebuah sistem secara terperinci. Selain itu sequence diagaram juga akan menampilkan pesan atau perintah yang
dikirim, beserta waktu pelaksanaannya. Objek-objek yang berhubungan dengan berjalannya proses operasi
biasanya diurutkan dari kiri ke kanan. Pada Sequence Diagram ini digunakan untuk menjelaskan proses sistem
secara jelas. [13]

d. Class Diagram
Class Diagram menjelaskan bahwa sistem aplikasi yang dibuka akan menampilkan tampilan menu login. Dimana
pengguna harus input Email dan Pin Code agar dapat masuk ke tampilan dashboard. Setelah berhasil masuk
halaman dashboard, pengguna akan melihat beberapa tampilan menu. Admin akan menampilkan menu list
karyawan dan menu data absensi karyawan. [14] [7]
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil peneletian ini berupa penerapan waterfall dan black-box testing pada aplikasi absensi yang dapat melihat bukti
dari data karyawan yang melakukan absensi. Berikut pembahasan mengenai tahapan pengujian sebagai berikut

1. Halaman Login
Pada halaman login berisi tampilan awal login saat membuka aplikasi dan memasukan alamat e-mail karyawan
yang sudah terdaftar kemudian akan melakukan absensi.

=

Masuk ke Absensi Online

Gambar 4. Halaman Login

2. Halaman Memasukkan Pin
Selanjutnya pada halaman pin, halaman ini akan meminta code pin yang akan dikirimkan ke alamat email yang
sudah dimasukkan pada halaman sebelumnya.

=

Lihat email Anda

Gambar 5. Halaman Memasukkan Pin
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3. Halaman Akun Karyawan
Halaman Akun Karyawan, pada halaman ini akan melihat nama-nama karyawan dan status karyawan dan akan
melakukan proses absensi.

Wilda Syahfitri

Gambar 6. Halaman Akun Karyawan

4. Halaman Nama Karyawan
Pada halaman ini menampilkan nama-nama karyawan, dan halaman ini juga menampilkan data pribadi karyawan
pada pojok kiri bawah dan data absensi karyawan pada pojok kanan bawah. Menu ini juga bisa menambahkan
nama karyawan atau karyawan yang belum terdaftar pada database, kemudian bisa menambahkan dengan klik
add.

Karyawan

iriyal
n siti Aisyah Hasibuan
082137720815

Gambar 7. Halaman Nama Karyawan

Andin Nur Khoiriyah, Copyright © 2023, JUKTISI | Page 344


https://issn.lipi.go.id/terbit/detail/20220714500837448
https://issn.lipi.go.id/terbit/detail/20220730461418328

5.

JURNAL KOMPUTER e-ISSN : 2963-7104 (Online)

p-ISSN : 2962-3022 (Print)
jUKTISI TEKNO loGI IN FORMASI Volume 2 No 2 Bulan September - Page:339-349

SISTEM KOMPUTER

Halaman Menu Data Diri Karyawan

Pada halaman menu data diri karyawan yang terdiri foto karyawan, nomor kontak, alamat email, dan status
karyawan tersebut dan dibawah data diri karyawan ada QR Code yang sudah tertera masing-masing untuk
karyawan.

0zo1 ™

< https://storage.googleapis.co...

https://storage.googleapis.com/glide-
prod.appspot.com/uploads-
fcj2CA4YNROILT/pub/wyzUXDGKYAMQyH:

Wikda Syahfit

083132400279
[=]ox
EI

wilda syahfitri2112@gmail. com

Karyawan Tetap

Gambar 8. Halaman Menu Data Diri Gambar 9. QR Code Salah Satu Karyawan

Halaman Absensi

Menu absensi bertujuan untuk menampilkan tampilan input absensi secara manual yang berisikan Foto
Karyawan, Status Absensi, Foto Selfie Ketika absen, Tanggal, Alamat Email, dan Lokasi Ketika Absensi. Pada
menu status absen terdapat empat pilihan tab utama yaitu hadir, alpa, sakit, dan izin. Berikut tampilan Menu
Absensi pada aplikasi ini :

||||||

Gambar 10. Halaman Absensi
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7. Halaman Menu Histori
Menu histori bertujuan untuk menampilkan hasil absensi yang telah di isi pada karyawan yang sudah ter input
ke database atau aplikasi tersebut. Berikut tampilan dari halaman menu histori :

Riwayat

Wilda Syahfitri

Wilda Syahfitri
wilda syahfitri2 112@amail co

2023-05-27T23:54:53.751Z Andin Nur Khoiriyah

Siti Aisyah Hasibuan

Sitl Alsyah Hasibuan

27 Mei 2023 0.00 =)

Wilda Syanfitri

e
®

| = o s ]
Gambar 11. Halaman

Menu Histori Gambar 12. Halaman Lokasi

. . Gambar 13. History scan
Ketika Absensi

barcode karyawan

Hasil pengujian, Pengujian terhadap system yang dibuat dilakukan dengan metode pengujian black-box pada aplikasi
dengan penerapan QR Code disertai foto selfie dan Lokasi sebagai validasi penelitian tersebut.

Tabel 1. Hasil Pengujian Black-box untuk Admin

No Halaman Menu Daftar Pengujian Hasil Uji Valid/Tidak Valid
1. Menu Login Input Data Alamat Email = Valid
Karyawan Masukkan Code Pin
= Login Akun
Karyawan
2. Fungsi dalam Menu | Pengujian Admin Valid
Data Diri Karyawan | menampilkan menampilkan nama-
halaman data nama karyawan dan
karyawan data karyawan
Tambah Data Admin Valid
Karyawan memasukkan data
karyawan dengan
lengkap dan jelas
Ubah data karyawan | Admin menekan Valid
tombol data diri
karyawan kemudian
direname atau
diubah sesuai
dengan data diri
yang benar
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Hapus data Admin melakukan Valid
karyawan hapus data
karyawan dengan
tombol titik tiga
kanan kemudian
klik hapus atau
delete dan otomatis
data karyawan akan
terhapus dengan
tersendirinya.
3 Fungsi pada menu Pengujian Admin Memilih Valid
logout menampilkan menu
halaman dashboard | Logout/Keluar
untuk login kembal
Table 2. Hasil Pengujian Black-box untuk Pengguna
No Halaman Menu Daftar Pengujian Hasil Uji Valid/Tidak Valid
1 Login Input Email dan Pin | Masuk kehalaman Valid
Code untuk login dashboard, masukan
Alamat Email =
Masukkan Code Pin
= Login Akun
Karyawan
2 Halaman Menu Melakukan absensi Pengguna Valid
Absensi dengan mengisi data | melakukan pengisian
diri seperti Selfie, absensi sesuai
Lokasi, Status dengan data yang
Absen, Email, dan telah tersedia
scan Barcode kemudian
melakukan proses
absensi dan
menyimpan data
Halaman Menu Menampilkan data Pengguna memilih Valid
Karyawan diri karyawan pada nama sendiri untuk
halaman tersebut menampilkan
halaman data diri
tersebut
Tambah Karyawan Admin memasukkan | Valid
data karyawan baru
dengan lengkap
untuk menambahkan
anggota karyawan
dan akan tersimpan
ke database
Input Status Absen Karyawan Melakukan Valid
Berhalangan memasukkan data pemrosesan absensi
absensi dengan sesuai dengan
lengkap (izin, sakit) | pengisian karyawan
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dan menekan tombol
submit

dan tersimpan pada
database

Halaman Menu Pengguna memilih Menampilkan data Valid
History Absensi menu History absensi yang sudah
Absensi dilakukan karyawan
dan tersimpan ke
database
Halaman Menu Pengujian akan Pengguna akan Valid

Logout menampilkan memilih menu
kembali halaman logout ketika sudah
login melakukan proses

absensi dan akan
keluar pada tampilan
halaman login. [15]

4. KESIMPULAN

Sistem Aplikasi Absensi Karyawan yang berbasis android sangat memudahkan karyawan mengolah atau menyimpan data
absensi karyawan. Proses Absensi ini menggunakan QR Code, Foto Diri dan Lokasi pada saat Absen sangat memudahkan
Karyawan untuk mengenali Identitasnya dengan Android nya masing-masing. Sehingga tidak akan terjadi kontak
langsung antar karyawan yang tidak akan menimbulkan permasalahan. selain itu aplikasi ini dapat memproses absensi
dengan tepat dan cepat. Dalam hasil uji coba system yang telah selesai dan berhasil dibuat, sistem akan segera
diimplementasikan pada smartphone Android. Penerapan QR (Quick Response) Code untuk absensi mahasiswa
berbahasis mobile dapat meningkatkan efisiensi dan efektivitas proses absensi.
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