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Abstrak 

TPQ Hidayah Baitul Arfa memiliki berbagai aset yang mendukung proses pembelajaran, seperti pengajar yang aktif, 

antusiasme santri, support dari ibu dan bapak, serta suasana belajar yang mendukung. Namun, proses pembelajaran 

hafalan surah pendek masih menghadapi tantangan berupa rendahnya minat belajar sebagian santri akibat penggunaan 

metode yang cenderung monoton. Kegiatan pengabdian ini bermanfaat memperluas dan mengimplementasikan bahan 

Permainan Ular Tangga Islami untuk inovasi dalam belajar untuk meningkatkan hafalan surah pendek dan 

memperkuat nilai-nilai keagamaan pada anak. Metode yang digunakan adalah Asset-Based Community Development 

(ABCD) yang merupakan tahap discovery, dream, design, dan destiny. Hasil kegiatan menunjukkan bahwa media 

yang dikembangkan mampu meningkatkan partisipasi aktif santri dalam proses pembelajaran. Jumlah santri yang 

memiliki kemampuan hafalan kategori baik meningkat dari 24% menjadi 60%, sedangkan kategori kurang menurun 

dari 36% menjadi 8%. Selain itu, hasil angket menunjukkan tingkat kepuasan peserta sebesar 92%, yang 

mengindikasikan bahwa media pembelajaran diterima dengan baik oleh santri. Program ini juga mendukung 

penguatan prinsip keagamaan seperti amanah, disiplin, tanggung jawab, serta kolaborasi melalui aktivitas permainan 

yang interaktif. Dengan begitu, Media Permainan Ular Tangga Islami bisa menjadi pilihan untuk belajar yang efektif 

dan berkelanjutan dalam menyokong hafalan surah serta penguatan karakter keagamaan anak di TPQ Hidayah Baitul 

Arfa. 

 

Kata Kunci: Asset-Based Community Development, Ular Tangga Islami, Hafalan Surah, Nilai Keagamaan, 

Kurikulum Cinta. 

 

Abstract 

TPQ Hidayah Baitul Arfa has various assets that support the learning process, such as active teachers, enthusiastic 

students, support from parents, and a supportive learning environment. However, the process of learning to memorize 

short surahs still faces challenges in the form of low learning interest among some students due to the use of methods 

that tend to be monotonous. This community service activity is useful for expanding and implementing Islamic Snakes 

and Ladders Game materials for innovation in learning to improve memorization of short surahs and strengthen 

religious values in children. The method used is Asset-Based Community Development (ABCD) which includes the 

stages of discovery, dream, design, and destiny. The results of the activity show that the developed media is able to 

increase the active participation of students in the learning process. The number of students with good memorization 

skills increased from 24% to 60%, while the category of less decreased from 36% to 8%. In addition, the results of 

the questionnaire showed a participant satisfaction level of 92%, indicating that the learning media was well received 

by students. This program also supports the strengthening of religious principles such as trustworthiness, discipline, 

responsibility, and collaboration through interactive game activities. In this way, the Islamic Snakes and Ladders 

Game Media can be an option for effective and sustainable learning in supporting memorization of surahs and 

strengthening the religious character of children at TPQ Hidayah Baitul Arfa. 

 

Keywords: Asset-Based Community Development, Islamic Snakes and Ladders Game, Short Surah Memorization, 

Religious Values, Love Curriculum. 
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PENDAHULUAN 

Taman Pendidikan Al-Qur'an (TPQ) memiliki peranan krusial dalam membentuk watak religius anak sejak kecil 

melalui pembelajaran melafalkan Al-Qur'an, hafalan surah pendek, serta penanaman prinsip keislaman. Di Indonesia, 

keberadaan TPQ menjadi sebuah institusi pendidikan informal yang berkontribusi meningkatkan literasi keagamaan 

anak.(Muriha, 2025) Namun, kemajuan teknologi dan perubahan ciri-ciri generasi anak zaman sekarang menuntut 

adanya inovasi pembelajaran yang lebih memiliki daya tarik, timbal balik, dan sesuai dengan keperluan peserta 

didik.(Suwendi, 2022) 

 

Berdasarkan hasil observasi awal di TPQ Hidayah Baitul Arfa, ditemukan beberapa aset yang mendukung 

pelaksanaan program pengabdian. Aset tersebut meliputi keberadaan tenaga pengajar yang aktif, dukungan orang tua 

santri, lingkungan belajar yang kondusif, serta antusiasme anak-anak dalam mengikuti kegiatan 

pembelajaran.(Awalluddin & Nadlif, 2025) Selain itu, TPQ juga memiliki jumlah santri yang relatif stabil sehingga 

berpotensi menjadi lingkungan yang mendukung pengembangan media pembelajaran berbasis permainan. Sebagai 

hasil pemetaan aset (Discovery), diperoleh data sebagaimana ditunjukkan pada Tabel 1.(Al-falah et al., 2025) 

 

Tabel 1. Hasil Identifikasi Aset TPQ Hidayah Baitul Arfa 

 

No Jenis Aset Kondisi 

1 Pengajar TPQ Aktif dan berpengalaman 

2 Santri Antusias mengikuti kegiatan 

3 Dukungan Orang Tua Baik 

4 Sarana Belajar Tersedia ruang belajar 

5 Lingkungan Sosial Mendukung kegiatan keagamaan 

 

Meskipun memiliki berbagai aset yang potensial, proses pembelajaran hafalan surah pendek di TPQ masih 

didominasi metode pengulangan dan setoran hafalan.(Stevani, 2024) Kondisi tersebut menyebabkan sebagian santri 

mudah merasa jenuh sehingga partisipasi aktif dalam pembelajaran belum optimal. Selain itu, prinsip keagamaan 

seperti integritas, ketekunan, tanggung jawab, dan kolaborasi belum sepenuhnya terintegrasi dalam aktivitas belajar 

yang menarik bagi anak.(Vinda Ayu Prihatini, 2022) 

 

Berbagai Studi menunjukkan bahwa pemanfaatan media permainan pendidikan dapat meningkatkan motivasi. 

belajar, konsentrasi, serta daya ingat anak dalam proses pembelajaran. Permainan ular tangga edukatif telah banyak 

dimanfaatkan sebagai alat pendidikan karena dapat menciptakan lingkungan belajar yang 

menyenangkan serta meningkatkan keterlibatan peserta didik.(Maharani, 2025) Namun, penerapan media ular tangga 

yang secara khusus mengintegrasikan hafalan surah pendek dengan penguatan nilai keagamaan berbasis Kurikulum 

Cinta masih relatif terbatas, terutama pada lembaga pendidikan Al-Qur'an tingkat TPQ.(Fikri yyah Hanifah, 2022) 

 

Kurikulum Cinta yang diperkenalkan oleh Kementerian Agama menekankan pentingnya pembelajaran yang 

berlandaskan kasih sayang, penghargaan terhadap peserta didik, serta penguatan karakter keagamaan melalui 

pengalaman pendidikan yang signifiikan.(Fadil, 2025) Oleh sebab itu, diperlukan inovasi pelajaran yang bukan hanya 

berorientasi pada peningkatan hafalan surah pendek, namun juga dapat menanamkan nilai-

nilai religius dengan cara yang menyenangkan dan berkelanjutan.(Ahmad Rifa’i, 2023) 

 

Berdasarkan kondisi tersebut, mahasiswa KKN menginisiasi program "Media Permainan Ular Tangga Islami 

sebagai Inovasi Hafalan Surah dan Nilai Keagamaan pada Anak TPQ Hidayah Baitul Arfa Berbasis Pendekatan 
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Kurikulum Cinta".(Subawaihin, 2024) Program ini bertujuan memanfaatkan aset yang dimiliki TPQ untuk 

meningkatkan kemampuan hafalan surah pendek, memperkuat nilai-nilai keagamaan, serta menghasilkan pengalaman 

belajar yang lebih dinamis, interaktif, dan menyenangkan bagi santri.(Nugroho, 2026) 

 

METODE PELAKSANAAN 

Kegiatan pelayanan kepada masyarakat ini diselenggarakan. di TPQ Hidayah Baitul Arfa dengan sasaran utama 

anak-anak santri TPQ.(Suryani, 2025) Metode yang dipakai adalah Asset-Based Community Development (ABCD) 

yang berfokus pada pengembangan dan pemakaian aset yang dimiliki penduduk sebagai modal utama dalam 

menyelesaikan permasalahan yang dihadapi. Pendekatan ini dipilih karena bisa mendorong keterlibatan aktif 

penduduk dalam merancang, melaksanakan, dan menjaga keberlanjutan program yang dijalankan.(Zahrotur Rohmah, 

2021) 

 

1. Tahap discovery dilakukan melalui observasi, wawancara, dan diskusi bersama pengelola TPQ, pengajar, serta 

santri untuk mengidentifikasi aset yang dimiliki TPQ Hidayah Baitul Arfa.(Nurroin & Jamhuri, 2025) Hasil pemetaan 

menunjukkan adanya berbagai aset yang dapat mendukung pelaksanaan program, seperti tenaga pengajar yang aktif, 

antusiasme santri dalam mengikuti pembelajaran, dukungan dari orang tua, serta suasana belajar yang mendukung. 

Selain itu, terdapat komitmen dari pengelola TPQ untuk mengembangkan metode pembelajaran yang 

lebih inovatif dan menarik untuk anak-anak.(Rohmah, 2021) 

 

2. Tahap dream dilakukan dengan menggali harapan dan cita-cita pengelola serta pengajar TPQ terkait proses 

pembelajaran yang ideal. Melalui diskusi partisipatif, diperoleh gambaran bahwa mitra menginginkan adanya media 

pembelajaran yang mampu meningkatkan hafalan surah pendek, menumbuhkan semangat belajar santri, serta 

memperkuat nilai-nilai keagamaan melalui kegiatan yang menyenangkan dan mudah diterapkan dalam proses 

pembelajaran sehari-hari.(Nurhasanah, 2023) 

 

3. Tahap design dilakukan dengan merancang program bersama mitra berdasarkan hasil identifikasi aset dan 

harapan yang telah diperoleh pada tahap sebelumnya. Program yang dirancang berupa pengembangan media 

Permainan Ular Tangga Islami yang mengintegrasikan materi hafalan surah pendek, pertanyaan keislaman, serta nilai-

nilai karakter berbasis Kurikulum Cinta. Selain itu, disusun pula aturan permainan, kartu pertanyaan, dan mekanisme 

pelaksanaan yang disesuaikan dengan karakteristik santri TPQ.(Handayani & Putri, 2022) 

 

4. Tahap destiny merupakan tahap implementasi program yang meliputi sosialisasi, pendampingan, praktik 

penggunaan media, serta evaluasi kegiatan. Santri mengikuti permainan secara berkelompok dengan bimbingan 

mahasiswa KKN dan pengajar TPQ.(Endiana et al., 2025) Setiap peserta yang berhenti pada petak tertentu diwajibkan 

menjawab pertanyaan, melafalkan surah pendek, atau menjelaskan implementasi nilai-nilai agama dalam kehidupan 

sehari-hari. Di akhir kegiatan, dilakukan penilaian untuk mengetahui seberapa besar tingkat penerimaan. dan manfaat 

program bagi santri maupun pengajar. Media yang telah dikembangkan selanjutnya diserahkan kepada pihak TPQ 

agar dapat dimanfaatkan secara berkelanjutan dalam kegiatan pembelajaran.(Rahmawati et al., 2022) 

 

Data dalam kegiatan pengabdian ini dikumpulkan melalui observasi, wawancara, dokumentasi, dan penyebaran 

angket kepuasan kepada peserta kegiatan. Informasi yang didapat selanjutnya dianalisis dengan pendekatan deskriptif 

secara kualitatif dan kuantitatif. untuk menggambarkan proses pelaksanaan program, tingkat partisipasi peserta, serta 

dampak yang dihasilkan dari penerapan media Permainan Ular Tangga Islami di TPQ Hidayah Baitul Arfa. (Istiqomah 

et al., 2026) 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil 

 Aktivitas pengabdian diawali dengan pemetaan aset yang dimiliki TPQ Hidayah Baitul Arfa. Hasil 

identifikasi menunjukkan bahwa TPQ memiliki berbagai aset yang dapat mendukung pelaksanaan program, baik aset 

fisik maupun aset sosial. Aset tersebut menjadi modal utama dalam pengembangan media pembelajaran berbasis 

permainan edukatif. 

Gambar 1. Kegiatan Pendampingan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabel 1. Hasil Pemetaan Aset TPQ Hidayah Baitul Arfa 

 

No Jenis Aset Keterangan 

1 Pengajar TPQ 3 orang aktif 

2 Santri 25 orang 

3 Ruang Belajar 1 ruang 

4 Dukungan Orang Tua Baik 

5 Lingkungan Keagamaan Mendukung 

6 Antusiasme Santri Tinggi 

 

 Berdasarkan hasil observasi awal, kemampuan hafalan surah pendek santri masih beragam. Sebagian besar 

santri berada pada kategori cukup dan masih memerlukan metode pembelajaran yang lebih menarik untuk 

meningkatkan semangat belajar. 
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Tabel 2. Tingkat Kemampuan Hafalan Surah Sebelum Program 

 

Kategori Jumlah Santri Persentase (%) 

Baik 6 24 

Cukup 10 40 

Kurang 9 36 

Total 25 100 

  

 Setelah penerapan Media Permainan Ular Tangga Islami, terjadi peningkatan kemampuan hafalan surah 

pendek pada santri. Hal ini terlihat dari meningkatnya jumlah santri yang termasuk dalam kategori baik 

dan menurunnya jumlah santri dalam kategori kurang. 

 

Tabel 3. Tingkat Kemampuan Hafalan Surah Setelah Program 

 

Kategori Jumlah Santri Persentase (%) 

Baik 15 60 

Cukup 8 32 

Kurang 2 8 

Total 25 100 

 

Selain peningkatan kemampuan hafalan, peserta juga memberikan respons positif terhadap penggunaan media 

pembelajaran yang diterapkan. Mayoritas santri merasa kegiatan belajar menjadi lebih menyenangkan dan mudah 

dipahami. 

Tabel 4. Hasil Angket Kepuasan Peserta 

No Indikator Persentase (%) 

1 Media mudah digunakan 92 

2 Media menarik 96 

3 Membantu hafalan surah 88 

4 Menambah pemahaman nilai keagamaan 90 

5 Kepuasan keseluruhan 92 

 

Pembahasan 

 Hasil pelaksanaan program memperlihatkan bahwa Media Permainan Ular Tangga Islami dapat 

dimanfaatkan sebagai bahan pembelajaran yang mendukung proses hafalan surah pendek dan penanaman nilai 

keagamaan pada santri TPQ Hidayah Baitul Arfa. Peningkatan jumlah santri yang berada pada kategori hafalan baik 

setelah pelaksanaan program menunjukkan bahwa penggunaan media berupa permainan yang bisa meningkatkan 

keterlibatan peserta didik dalam waktu pembelajaran. 

 

 Peningkatan kemampuan hafalan tersebut dipengaruhi oleh karakteristik permainan yang memberikan 

pengalaman belajar secara aktif dan menyenangkan. Melalui permainan, santri tidak hanya menghafal surah secara 

berulang, tetapi juga memperoleh kesempatan untuk berinteraksi, menjawab pertanyaan, dan mengingat 

kembali bahan yang telah dipelajari. Keadaan ini menjadikan proses pembelajaran lebih menarik 

dibandingkan dengan cara hafalan yang biasa. yang cenderung monoton. 

 

 Selain meningkatkan kemampuan hafalan, media yang dikembangkan juga berperan dalam memperkuat 

nilai-nilai keagamaan pada santri. Setiap petak permainan dirancang untuk memuat pesan moral dan 
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pertanyaanyang berhubungan dengan perilaku Islami dalam aktivitas sehari-hari. Dengan begitu, santri tidak 

hanya mendapatkan pengetahuan agama, tetapi juga mempelajari cara menerapkan nilai-nilai seperti kejujuran, 

disiplin, dan tanggung jawab, dan kerja sama dalam aktivitas belajar. 

  

 Keberhasilan program juga didukung oleh aset yang dimiliki TPQ Hidayah Baitul Arfa, seperti keberadaan 

pengajar yang aktif, dukungan orang tua, lingkungan keagamaan yang kondusif, serta tingginya antusiasme santri. 

Temuan ini mengindikasikan bahwa strategi Pengembangan Komunitas Berbasis Aset (ABCD) dapat memaksimalkan 

potensi yang sudah dimiliki oleh masyarakat. sebagai dasar dalam pelaksanaan program pengabdian. Melalui 

pendekatan tersebut, rencana ini tidak hanya berfokus pada permasalahan yang ada, tetapi juga memanfaatkan 

kekuatan dan sumber daya lokal untuk mencapai tujuan yang diharapkan. 

 

 Pelaksanaan program sesuai dengan pedoman Kurikulum Cinta yang berfokus pada pembelajaran berbasis 

kasih sayang, penghargaan terhadap peserta didik, dan riwayat belajar yang menyenangkan. Selama kegiatan 

berlangsung, santri terlihat lebih aktif, percaya diri, dan bersemangat mengikuti pembelajaran. Situasi tersebut 

menunjukkan bahwa pendekatan pembelajaran yang menyenangkan dapat membantu membentuk suasana 

pembelajaran yang lebih baik dan mendukung pertumbuhan karakter siswa. 

  

 Berdasarkan hasil angket kepuasan, kebanyakan peserta memberikan ulasan yang baik. Tingginya tingkat 

kepuasan menunjukkan bahwa Media Permainan Ular Tangga Islami diterima dengan baik oleh santri dan dapat 
dimanfaatkan sebagai salah satu pilihan media pembelajaran di TPQ. Oleh karena itu, media ini berpotensi untuk terus 

digunakan dan dikembangkan sebagai inovasi pembelajaran dalam meningkatkan hafalan surah dan penguatan nilai-

nilai keagamaan pada anak-anak. 

 

KESIMPULAN 

Program pengabdian melalui Media Permainan Ular Tangga Islami berhasil dilaksanakan di TPQ Hidayah Baitul 

Arfa dengan memanfaatkan aset yang dimiliki mitra melalui pendekatan Asset-Based Community Development 

(ABCD). Hasil kegiatan memperlihatkan bahwa media yang dikembangkan mampu memajukan proses pembelajaran 

hafalan surah pendek sekaligus memperkuat nilai-nilai keagamaan pada santri. Penerapan media permainan 
menyediakan pengalaman pembelajaran yang lebih interaktif, interaktif, dan menyenangkan sehingga membuat 

antusiasme santri dalam mengikuti pembelajaran. Selain itu, nilai-nilai spiritual seperti 

kejujuran, kedisiplinan, dan tanggung jawab, dan kerja sama dapat ditanamkan melalui aktivitas permainan yang 

dilakukan selama program berlangsung. Dengan demikian, Media Permainan Ular Tangga Islami bisa menjadi salah 

satu pilihan media pembelajaran yang efektif. dalam mendukung peningkatan hafalan surah dan penguatan karakter 

keagamaan anak. Keberlanjutan program dapat dilakukan melalui pemanfaatan media secara rutin oleh pengajar TPQ 

sebagai bagian dari kegiatan pembelajaran sehari-hari. 
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dapat dilaksanakan dengan baik. Semoga program yang telah dilaksanakan dapat memberikan manfaat yang 

berkelanjutan bagi TPQ Hidayah Baitul Arfa dan masyarakat sekitar. 
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