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Abstrak

Pemanfaatan teknologi informasi dalam dunia pendidikan menjadi langkah strategis untuk meningkatkan efisiensi dan
kualitas proses belajar-mengajar, khususnya dalam hal evaluasi hasil belajar. Kegiatan pengabdian masyarakat ini
bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan aplikasi ujian online berbasis web di SMP NU Miftahul Jannah
sebagai solusi untuk menggantikan metode ujian konvensional yang masih dilakukan secara manual. Metode
pelaksanaan kegiatan mencakup tahapan analisis kebutuhan, perancangan dan pengembangan aplikasi, pelatihan
penggunaan, implementasi, serta evaluasi hasil. Aplikasi yang dikembangkan menyediakan fitur manajemen soal,
pelaksanaan ujian hingga penilaian. Hasil uji coba menunjukkan bahwa aplikasi dapat digunakan dengan baik serta
memberikan dampak positif kepada sekolah sehingga lebih efisien dalam melaksanakan ujian. Kegiatan ini diharapkan
dapat menjadi langkah awal dalam digitalisasi sistem evaluasi pembelajaran di sekolah mitra.

Kata Kunci: pengabdian masyarakat, ujian online, aplikasi berbasis web, evaluasi hasil belajar, digitalisasi sekolah

Abstract

The utilization of information technology in education has become a strategic step to improve the efficiency and
quality of the teaching and learning process, particularly in the evaluation of student learning outcomes. This
community service activity aims to design and implement a web-based online examination application at SMP NU
Miftahul Jannah as a solution to replace the conventional manual examination methods still in use. The
implementation method includes several stages: needs analysis, application design and development, user training,
implementation, and result evaluation. The developed application provides features for question management, exam
execution, and automated assessment. Trial results show that the application can be used effectively and has a positive
impact on the school by increasing the efficiency of exam administration. This activity is expected to serve as an initial
step toward the digitalization of the learning evaluation system in the partner school.

Keywords: community service, online examination, web-based application, learning evaluation, school
digitalization

1. PENDAHULUAN

Pemanfaatan teknologi informasi dalam dunia pendidikan telah menjadi kebutuhan mendesak (Roza, Sari, Putra,
& Putri, 2023), terutama dalam mendukung proses evaluasi hasil belajar (Masyrufin, 2022) secara efektif dan efisien.
Salah satu bentuk penerapan teknologi yang relevan adalah penggunaan aplikasi ujian berbasis web (Sidiq & Kurniadi,
2021; Yudhistira, 2024). Aplikasi ini mampu menggantikan metode konvensional yang masih mengandalkan kertas
dan koreksi manual (Mabruri & Sanjaya, 2025), yang cenderung memakan waktu, tenaga, dan rentan terhadap
kesalahan.

SMP NU Miftahul Jannah sebagai salah satu lembaga pendidikan di bawah naungan Nahdlatul Ulama memiliki
komitmen dalam meningkatkan mutu pendidikan, termasuk dalam hal evaluasi hasil belajar siswa. Namun, dalam
praktiknya, proses ujian di sekolah ini masih dilakukan secara manual sehingga memerlukan inovasi yang dapat
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mempercepat dan mempermudah pelaksanaan ujian. Di sisi lain, ketersediaan perangkat komputer dan akses internet
yang semakin memadai menjadi peluang untuk menerapkan sistem ujian berbasis web di lingkungan sekolah.

Kegiatan pengabdian masyarakat ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan aplikasi ujian online
berbasis web yang dapat digunakan oleh guru dan siswa dalam proses evaluasi pembelajaran. Dengan aplikasi ini,
guru dapat dengan mudah membuat soal, mengelola peserta ujian, serta memantau dan merekap hasil ujian secara
otomatis. Sementara itu, siswa dapat mengikuti ujian dengan antarmuka yang sederhana dan mudah digunakan.

Melalui program ini diharapkan terjadi peningkatan efisiensi dalam pelaksanaan ujian, peningkatan literasi
digital di kalangan guru dan siswa, serta terciptanya sistem evaluasi yang lebih objektif dan transparan. Kegiatan ini
sekaligus menjadi bentuk kontribusi nyata perguruan tinggi dalam membantu sekolah-sekolah mitra mengembangkan
sistem berbasis teknologi yang relevan dengan kebutuhan zaman.

2. METODE PELAKSANAAN

Kegiatan pengabdian masyarakat ini dilaksanakan di SMP NU Miftahul Jannah melalui beberapa tahapan utama
yang dirancang secara sistematis agar tujuan program dapat tercapai secara optimal.. Metode pelaksanaan yang
digunakan meliputi 6 tahapan yang dapat dilihat pada Gambar 1.

Perancangan dan

Persiapan F o Analisis Kebutuhan 3 P
Pengembangan

Evaluasi dan Tindak Lanjut |« - Implementasi dan Uji Coba '« -1 Pelatihan dan Pendampingan

\ / \ / \ /

Gambar 1. Metode Pelaksanaan

2.1. Tahap Persiapan

Tahap awal ini melibatkan koordinasi antara tim pengabdian dan pihak SMP NU Miftahul Jannah untuk
menyamakan persepsi terkait tujuan dan output kegiatan. Pada tahap ini dilakukan pula identifikasi perangkat keras
dan infrastruktur jaringan yang tersedia di sekolah, serta penentuan jadwal pelaksanaan kegiatan.

2.2. Analisis Kebutuhan

Tim melakukan observasi dan wawancara dengan guru serta staf sekolah untuk mengidentifikasi kebutuhan
sistem ujian online yang sesuai dengan kondisi dan kapasitas sekolah. Analisis ini mencakup jenis ujian yang biasa
dilakukan, jumlah pengguna (guru dan siswa), format soal, dan kebutuhan fitur seperti pengelolaan soal, jadwal ujian,
serta rekapitulasi nilai.

2.3. Perancangan dan Pengembangan Aplikasi

Berdasarkan hasil analisis, tim merancang arsitektur sistem dan antarmuka pengguna (user interface) yang
sederhana dan mudah digunakan. Aplikasi dibangun menggunakan teknologi berbasis web agar dapat diakses melalui
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berbagai perangkat (Armiady, 2022) seperti komputer, laptop, dan smartphone. Pengembangan dilakukan secara
iteratif dengan melibatkan perwakilan guru sebagai pengguna untuk memberikan masukan.

2.4. Pelatihan dan Pendampingan

Setelah aplikasi selesai dikembangkan, kegiatan dilanjutkan dengan pelatihan penggunaan aplikasi kepada guru
dan staf sekolah. Pelatihan mencakup penggunaan fitur aplikasi, input soal, pengelolaan ujian, hingga melihat dan
mencetak hasil ujian. Siswa juga diberikan pengarahan singkat mengenai cara mengikuti ujian melalui perangkat
komputer yang tersedia.

2.5. Implementasi dan Uji Coba

Aplikasi diujicobakan oleh tim mahasiswa kepada para guru yang akan menggunakan aplikasi ujian online. Uji
coba ini bertujuan untuk melihat performa aplikasi serta kesiapan pengguna dalam mengoperasikannya. Tim
pengabdian melakukan monitoring secara langsung selama ujian berlangsung.

2.6. Evaluasi dan Tindak Lanjut

Setelah implementasi, dilakukan evaluasi melalui umpan balik dari guru dan siswa terkait kemudahan
penggunaan, keandalan aplikasi, dan efektivitas dalam pelaksanaan ujian. Berdasarkan evaluasi tersebut, tim
melakukan perbaikan minor jika diperlukan. Hasil kegiatan ini diharapkan dapat digunakan secara berkelanjutan oleh
pihak sekolah.

3. HASIL PEMBAHASAN

Kegiatan pengabdian masyarakat ini telah menghasilkan sebuah aplikasi ujian online berbasis web yang
dirancang sesuai dengan kebutuhan SMP NU Miftahul Jannah. Aplikasi ini dikembangkan menggunakan teknologi
web yang dapat diakses melalui perangkat komputer maupun smartphone, sehingga fleksibel digunakan baik oleh
guru maupun siswa.

3.1. Hasil Pengembangan Aplikasi

Pengembangan aplikasi ujian online di SMP NU Miftahul Jannah menghasilkan sebuah sistem yang memiliki
sejumlah fitur utama, antara lain manajemen data siswa, guru, mata pelajaran, soal, ujian, dan nilai. Aplikasi ini
dirancang dengan tiga level pengguna, yaitu admin, guru, dan siswa, di mana masing-masing level memiliki hak akses
dan batasan sesuai dengan peran dan tanggung jawabnya dalam sistem. Tampilan halaman login untuk siswa dapat
dilihat pada Gambar 2. Pada halaman tersebut, siswa dapat melakukan login menggunakan Nomor Induk Siswa (NIS)
dan password yang telah ditentukan sebelumnya.
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Gambar 2. Halaman Login

Gunakan NIS dan Passsword untuk masuk,

LUPA PASSWORD

Administrator

SMP NU MJ

\w) admin

@ admin Selamat Datang admin!

¥ @ onine
MENU NAVIGAS| 1

= Guu Mata Pelajaran

) Mapel More info © More info © More info ©
= Tambah Soal
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& Siswa
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= Ujian

Gambar 3. Halaman Dasbor Admin

Pada Gambar 3 ditampilkan tampilan halaman dasbor untuk pengguna dengan level admin. Melalui dasbor ini,
admin memiliki akses penuh terhadap seluruh menu yang tersedia, meliputi pengelolaan data guru, mata pelajaran,
soal, nilai, siswa, kelas, dan ujian. Fitur-fitur ini memungkinkan admin untuk melakukan manajemen data secara
menyeluruh dalam sistem, termasuk menambah, mengubah, maupun menghapus data yang berkaitan dengan
pelaksanaan ujian online di sekolah. Akses yang diberikan kepada admin bersifat terpusat agar dapat menjamin
kelancaran dan integrasi seluruh komponen dalam aplikasi.
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Gambar 4. Halaman Dasbor Guru

Pada Gambar 4 ditampilkan tampilan halaman dasbor untuk pengguna dengan level guru. Melalui dasbor ini,
guru memiliki akses untuk menambahkan dan mengelola soal ujian sesuai dengan mata pelajaran yang diampu. Selain
itu, guru juga dapat memantau dan melihat hasil ujian yang telah dilaksanakan oleh siswa, termasuk rekap nilai yang
dihasilkan secara otomatis oleh sistem. Fitur-fitur ini dirancang untuk memudahkan guru dalam menyusun evaluasi
pembelajaran serta mempercepat proses penilaian hasil belajar siswa.

SMPNU MJ = € Muhammad Aidin
® 6A | 2512345 Dashboard @ Home - Dashboard
@ e oninc
MENU NAVIGASI Kelas NIS = Tanggal m Jam (0]
6A 2512345 2025-06-24 05:50:42 05:50:45
@& Dashboard
% Pengaturan Jadwal Ujian
No. Nama Ujian Mata Pelajaran Waktu Aksi
1. Ulangan Harian PAI 6A Pendidikan Agama Islam 60 Menit
Riwayat Ujian
No. Nama Ujian Mata Pelajaran Waktu Aksi

Gambar 5. Halaman Dasbor Siswa

Pada Gambar 5 ditampilkan tampilan halaman dasbor untuk pengguna dengan level siswa. Melalui dasbor ini,
siswa dapat melihat daftar jadwal ujian yang akan datang serta riwayat ujian yang telah diikuti sebelumnya. Selain
itu, siswa dapat mengikuti ujian secara langsung sesuai dengan jadwal yang telah ditentukan oleh guru. Setelah
menyelesaikan ujian, sistem secara otomatis menampilkan hasil atau nilai yang diperoleh, sehingga siswa dapat
mengetahui capaian belajarnya secara real-time. Tampilan ini dirancang agar mudah dipahami dan dioperasikan oleh
siswa tingkat SMP.
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Gambar 6. Halaman Ujian

Pada Gambar 6 ditampilkan tampilan halaman ujian yang muncul ketika siswa mengikuti ujian. Soal-soal
ditampilkan dalam bentuk pilihan ganda dengan enam opsi jawaban yang dapat dipilih oleh siswa. Di sisi kanan layar,
terdapat penunjuk waktu yang menunjukkan sisa waktu pengerjaan, sechingga siswa dapat memantau dan mengatur
waktu dengan lebih baik selama mengerjakan ujian. Setelah siswa menyelesaikan seluruh soal, mereka dapat mengklik
tombol “Selesai”, dan sistem akan secara otomatis mengirim jawaban ke server. Hasil ujian kemudian langsung
ditampilkan di layar, memungkinkan siswa mengetahui nilai yang diperoleh secara real-time. Tampilan ini dirancang
untuk mendukung proses evaluasi yang cepat, transparan, dan efisien.

3.2. Hasil Uji Coba

Proses uji coba aplikasi dilakukan melalui demonstrasi penggunaan aplikasi kepada para guru yang akan menjadi
pengguna utama sistem ujian online. Demonstrasi ini mencakup alur penggunaan mulai dari pembuatan soal hingga
melihat hasil evaluasi. Dokumentasi kegiatan uji coba yang dilakukan oleh tim mahasiswa dapat dilihat pada Gambar
7.
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Gambar 7. Kegiatan Demonstrasi Aplikasi Ujian Online

Hasil uji coba menunjukkan bahwa aplikasi ujian online dapat digunakan dengan baik tanpa kendala yang
signifikan. Para guru memberikan respons positif terhadap antarmuka yang sederhana dan fitur-fitur yang sesuai
dengan kebutuhan proses evaluasi belajar siswa.

3.3. Dampak terhadap Sekolah

Penerapan aplikasi ini membawa beberapa dampak positif bagi SMP NU Miftahul Jannah. Pertama, terjadi
peningkatan efisiensi dalam proses pembuatan soal dan koreksi, yang kini dapat dilakukan dengan lebih cepat dan
praktis. Kedua, penggunaan aplikasi mendorong peningkatan literasi digital di kalangan guru dan siswa, karena
mereka menjadi lebih terbiasa memanfaatkan teknologi dalam kegiatan belajar-mengajar. Ketiga, transparansi nilai
semakin terjaga karena hasil ujian dapat dipantau secara langsung dan objektif, sehingga meningkatkan kepercayaan
siswa terhadap sistem penilaian yang diterapkan.

4. KESIMPULAN

Kegiatan pengabdian masyarakat ini berhasil menghasilkan sebuah aplikasi ujian online berbasis web yang dapat
digunakan oleh SMP NU Miftahul Jannah dalam mendukung proses evaluasi hasil belajar siswa secara lebih efektif
dan efisien. Aplikasi yang dikembangkan mampu memfasilitasi guru dalam menyusun soal, mengelola ujian, serta
memperoleh hasil penilaian secara otomatis dan akurat. Sementara itu, siswa dapat mengikuti ujian dengan lebih
mudah melalui perangkat komputer yang tersedia.
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